* | migliori trucchi per lavorare
con DOS fino alla versione 6.2

* La compressione del disco
e la gestione della memoria

* La gestione del disco e dei file

* Come modificare i file
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT

* File batch virus e reti

'HA{H
Cie
Hill”












McGraw-Hill Libri Italia srl

Milano « New York e St. Louis « San Francisco « Oklahoma City « Auckland
Bogota  Caracas « Hamburg « Lisboa « London « Madrid « Mexico « Montreal « New
Delhi « Paris « San Juan « Sdo Paulo « Singapore « Sydney « Tokyo « Toronto



Titolo originale: More DOS For Dummies
Copyright © 1994 IDG Books Worldwide, Inc.

This edition published by arrangement with the original publisher, IDG Books
Worldwide Inc., San Mateo, California, USA.

Copyright © 1994 McGraw-Hill Libri Italia srl
Piazza Emilia, 5
21029 Milano

Il progetto grafico della copertina, degli interni e della icone di questa collana, cosi
come il logo IDG, sono di proprieta della International Data Group e sono concesse in
esclusiva, per le edizioni in lingua italiana, a McGraw-Hill Libri Italia.

I diritti di traduzione, di riproduzione, di memorizzazione elettronica e di adattamento
totale e parziale con qualsiasi mezzo (compresi i microfilm e le copie fotostatiche) sonor
riservati per tutti i paesi.

Editor: Massimo Esposti
Redazione: Antonella Bossi
Programmazione editoriale: Ines Farina

Realizzazione: Edimatica snc, Milano
Traduzione: Laura Gaggini, Gassia Manoukian
Revisione tecnica: Sergio Zazzera

Copyediting: Claudia Casapollo

Stampa: Ti ple.co snc, S. Bonico (PC)

Ogni cura e stata posta nella creazione, realizzazione, verifica e documentazione dei
programmi contenuti in questo libro, tuttavia né I’Autore né la McGraw-Hill Libri
Italia possono assumersi alcuna responsabilita derivante dall'implementazione dei
programmi stessi, né possono fornire alcuna garanzia sulle prestazioni o sui risultati
ottenibili dall’utilizzo dei programmi. Lo stesso dicasi per ogni persona o societa
coinvolta nella creazione, nella produzione e nella distribuzione di questo libro.

Nomi e marchi citati nel testo sono generalmente depositati o registrati dalle rispettive
case produttrici.

Printed in Italy
567890TIPTIP907

Prima edizione settembre 1994

ISBN 88 386 0305-7



INDICE

N TRODUZIONE .t eete et et ettt et et e et e e et e 1

Il libro, 1; Come utilizzare questo libro, 2; presupposti banali, 2; Come &
organizzato questo libro, 3; Icona dopo icona, 4; E ora?, 4

PArRTEI BALOCCARS! CONILDOS ..., 5

CaritoLo 1 IL "GRANDE QUADRO” ..iiiiiiiiiiiiiiiiiii i, 7
La grande accensione, 7; Spegnere il computer, 14

CAPITOLO 2 (GIOCHERELLARE CON IL PROMPT DEL DOS ............... 17
Il prompt dei comandi (in tutta la sua bruttezza), 17; Digitazione dei comandi,

19; Tasti divertenti al prompt dei comandi, 22; Pulire lo schermo senza
rischiare di prendere la scossa elettrica, 25

CariToLo 3 MODIFICARE L DEPRIMENTE PROMPT covevvvvvereriiniereeninns 27

Il prompt del DOS mi fa star male, 27; Semplici prompt che alcune persone
potrebbero effettivamente utilizzare, 34; Prompt fantastici con ANSLSYS, 35

CapitoLo 4 MAL DI TESTA DA RIGA DI COMANDO? PRENDETE

UN DOSKEY.....ccoiiiiiiiiiii, 39
Alcune parole su DOSKey, 39; Installazione di DOSKey, 40; Modifica della
riga di comando con DOSKey, 40; DOSKey: che mania con i comandi multipli
su una sola riga!, 43; Perché ben poche persone sfruttano lo stratagemma dei
comandi multipli, 44; La storia dei comandi, 45

CariToLO 5 UN ALTRO STRATAGEMMA DI DOSKEY ..o, 49
Santa macro!, 49; Informazioni proibite sulle macro denominate come i
comandi del DOS, 53; Utilizzo dei caratteri del segno di dollaro nelle macro

di DOSKey, 54; Distruggere spensieratamente le macro, 58

CaprtoLo 6 GlocHETT GENERALI (1): CONFIG.SYS............... 61
CONFIG.SYS e il “grande quadro”, 61; Un’occhiata al file CONFIG.SYS, 63;
Aggiornamento del file CONFIG.SYS, 64; Gestione degli errori di
CONFIG.SYS, 68

CaritoLo 7 IL MONDO STRAVAGANTE DEI COMANDI

DI CONFIGURAZIONE 11 ivitiiiiniiintenrieriinenriieninaeninns 73
Comprendere i comandi di configurazione, 73; Elaborazione del comando di

configurazione DEVICE, 75; Aggiunta di un driver di dispositivo nel
CONFIG.SYS (segue un esempio), 81



Vl INDICE

CapitoLO 8 RIEPILOGO DEI NOIOSI E FREDDI COMANDI

DI CONFIGURAZIONE 11ivuivnsiiririsiinestiesserirenietasaenas 83

I cinque comandi migliori del file CONFIG.SYS, 83; Gli altri 11 comandi del
CONFIG.SYS, 86

CapitoLo 9 GiocHETT GENERALI (2): AUTOEXEC.BAT........... Q1
1 file AUTOEXEC.BAT e il “grande quadro”, 91; Dove si trova il file
AUTOEXEC.BAT?, 93; Modifica del file AUTOEXEC.BAT, 94; Risoluzione

dei problemi dell’ AUTOEXEC.BAT, 97

CapitoLo 10 ReNDERE OPERATIVO L'AUTOEXEC .BAT.............. 101
Un elenco per 'AUTOEXEC.BAT delle possibili cose da fare, 101

ParTEI ULTERIORI INFORMAZIONI. .. .\'vvvviiiviiniiineeiineeineninnns 109

CapitoLo 11 ULTERIORI INFORMAZIONI SUI FILE vvvvvineersesiiieeeenaennens 111

La natura dei file, 111; Dove sono i file?, 116; Assegnazione dei nomi ai file,
117; Utilizzo dei caratteri jolly, 120

CaritoLo 12 ULTERIORI INFORMAZIONI SUL COMANDO DIR .......... 123

Le informazioni presentate dal comando DIR, 123; Utilizzo dei caratteri jolly
con il comando DIR, 123; Opzioni utilizzate con il comando DIR, 125;
Individuazione di un file, 130; Tutte le informazioni sui caratteri .. e ., 132;
Attributi dei file, 134

Capitoro 13 ULTERIORI INFORMAZIONI SULLA COPIA

E LO SPOSTAMENTO DEI FILE tuvviiriireriiierseineenreennernnns 137

Da dove sono venuti e da dove vanno i file?, 137; Altri aspetti del comando
COPY, 139; Il comando XCOPY, 144; Il comando MOVE, 146; Il comando
VERIFY, 148

CapitoLo 14 ULTERIORI INFORMAZIONI SULLA CANCELLAZIONE
DEL FILE 1ottt ettt ittt te ettt e ettt e e e e e 149

Cancellazione di un file, 149; Cancellazione di un gruppo di file, 151;
Ripristino dei file con il comando UNDELETE, 153

CapitoLo 15 ULTERIOR! INFORMAZIONI SUI DISCHI E SULLE UNITA .... 159
L’ABC delle lettere delle unita, 159; La formattazione, 162; Creazione di un
dischetto di avvio, 165; L’etichetta di volume, 169

Caritoro 16 ULTERIORI INFORMAZIONI SULLE SOTTODIRECTORY ....... 173
Nomenclatura delle directory, 173; Il comando TREE, 175; Spostarsi con il
comando CD, 177; Esecuzione di alcune operazioni con le sottodirectory, 179

ParTEIl D FILE BATCH ..ottt ettt et e e e e e rans 185

Capitoo 17 | PRINCIPI BASILARI DEI FILE BATCH tvvvvveiiviniriiirneninns 187
Il vero motivo di esistere dei file batch, 187; Il nocciolo dei file batch, 192;
Cancellare un file batch impazzito, 195; Digitare suggerimenti per file batch

che & possibile trovare su libri e riviste, 196; La ragione che sta dietro a
@ECHO OFF (se vi interessa conoscerla), 197



INDICE V”

CaritoLo 18 LA RACCOLTA DEI COMANDI DEI FILE BATCH......vven... 201

I nove comandi di base dei file batch, 201; La natura strana e tecnica dei
parametri della riga di comando, 207; Altre cose strane che potreste vedere
in un file batch, 208

CaritoLo 19 RISPETTARE L AMBIENTE tivvvvteriinniereinnseersrinneeresnines 211

Poche parole sull’ambiente del DOS, 211; Il comando SET (la vostra chiave
per I'armadio ambiente del DOS), 212; Variabili ambiente, 215

CarpitroLo 20 ESSERE ABILI CON IL REINDIRIZZAMENTO |/O E 1 FILTRI 219
I/O!1/O! Attenzione: gli asini non ¢’entrano, 219; 1 dispositivi del DOS (o altri

tipi di I e O per chi li vuole conoscere), 221; I dispositivi e quel mattacchione

del comando COPY, 222; Reindirizzare I'output, 223; Fare aggiunte con il >>,

226; Reindirizzare l'input, 226; Incanalare 1'output con il pipe, 228; Filtri per
riordinare le idee del PC, 230

CaritoLo 21 IL VIVACE E COLORATO MONDO DI ANSI ..., 233

Come funziona ANSLSYS (brevemente), 233; ANSI e il prompt del DOS, 234;
File batch e comandi ANSI, 239

PArRTEIV TENERE ORGANIZZATE LE VOSTRE COSE .........evvvvvnnn, 243
CAaPITOLO 22 ADDOMESTICARE IL SELVAGGIO TERRITORIO
DEL DISCO FISSO trvvuieeirieeeriiresreriesesiressseninneeeennns 245

I principi della gestione del disco fisso, 245; Il percorso fino alla porta del DOS,
248; Utilizzo appropriato delle sottodirectory, 252

CapiToLo 23 MANTENERE L ORDINE . .vuuevisteineeeeeeeseeeeeeseineennnns 259

Che cos’e esattamente la gestione?, 259; Proteggere i vostri file da potenziali
disastri, 260; Far si che il vostro disco fisso giri meglio, 263

CariTOLO 24 | DISCHI, 1 DISCHI RAM E TUTTO IL RESTO vvvvviveienn, 267
La mania del disco fisso multiplo, 267; Gironzolare attorno ai dischi RAM, 270

CaritoLo 25 INTROMETTERSI NELLA GESTIONE DELLA MEMORIA ....... 275
Un’occhiata veloce a come il vostro PC utilizza la memoria, 275; Come non
sbagliare con la gestione della memoria del DOS, 277; Spiegazioni dei termini

relativi alla memoria e di alcuni nomi file, 279

PARTEV SCORCIATOIE E CONSIGLI A PROFUSIONE .................. 285
CapritoLO 26 11001071 sUGGERIMENTI PER IL DOS ..., 287
CapitoLo 27 BRUTTI SCHERZI (DA GIOCARE Al VOSTRI AMICI) ........ 299

I brutti scherzi, 299; DOS contro Windows, 303

CapiToLo 28 L ULTIMO CAPITOLO cov ettt eineiins 305

Una situazione disperata, 305; Il colonnello Bean viene fuori dall’armadio,
306; Una deduzione sorprendente, 306; L'ultima disperata opportunita, 307;
E tutti vissero..., 308

INDICE ANALITICO 11ttt et e et e et 309






INTRODUZIONE

Benvenuti a DOS per saperne di pii senza fatica, un libro che contiene ancora pit
informazioni di quelle che tanto avete apprezzato nell’originale Usare DOS 6 senza
fatica. La vostra richiesta era quella di avere un numero maggiore di informazioni
dettagliate e il DOS, che & un pacchetto che permette di eseguire una moltitudine
di operazioni, era pronto per questo. Pitt che pronto! Dovreste solo vedere il
materiale tecnico che & stato inserito all’ultimo minuto: da non credersi.

Questo libro contiene non solo informazioni ancora pitt ampie sulle materie
principali che sono state affrontate nel libro Usare DOS 6 senza fatica, ma va ben
oltre i principi basilari. E tutto questo vi viene offerto con uno stile allegro e
ironico, che & quello preferito dai milioni di lettori del pianeta terra e dell'intera
galassia.

libro

Questo & un libro di consultazione. Non dovete leggerlo da capo a fondo, ma
pensate invece a un argomento che suscita il vostro interesse, quindi cercatelo
nell’indice analitico, passate alla pagina indicata e iniziate a leggere. Ogni
argomento ha una propria sezione e nessuna di queste sezioni parte dal presup-
posto che voi abbiate letto un’altra parte del libro. E in effetti, se avete bisogno di
maggiori informazioni, potete utilizzare i riferimenti sparsi liberamente un po’
dappertutto.

Questo libro & suddiviso in diverse sezioni, ognuna delle quali esamina in
dettaglio un argomento sul DOS. I capitoli affrontano gli argomenti generali,
mentre le sezioni entrano nello specifico. Ecco alcuni esempi delle sezioni che
troverete in questo libro:

» lalogica che porta a denominare il disco fisso come C, anziché A;

m “il prompt del DOS mi fa star male”;

s “chi & quel burlone che ha inserito i file BBDBAMEL e BBDBAMBEF nella mia
directory?”;

m il prompt dei comandi (in tutta la sua bruttezza);

» le informazioni proibite sulle macro denominate come i comandi del DOS;
m la soluzione dei problemi legati al file AUTOEXEC.BAT;

m le Wildcards;

m le vere ragioni dell’esistenza dei file batch;

» la natura bizzarra e tecnica dei parametri della riga di comando.
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Alcune sezioni contengono una parte didattica, che vi permette di verificare
da soli I'esecuzione delle operazioni o di vedere il funzionamento del DOS. Molto
spesso, le informazioni presenti in ogni sezione comprendono anche utili esempi
o illustrazioni di come realizzare, mettere a punto o perfezionare una parte del
vostro lavoro.

Come utilizzare questo libro

Proprio come tutti i libri di questa collana, anche questo & un libro di
consultazione: cercate nell’indice analitico a che pagina si trova I’argomento che
vi interessa, qualcosa che avete visto su una rivista, uno stratagemma che
qualcuno vi ha insegnato o un argomento che ha attirato la vostra attenzione.
Quindi passate a quella pagina per vederne il funzionamento ed esaminare i
diversi esempi.

Se volete individuare dei riferimenti incrociati o ulteriori informazioni, sugge-
rimenti o consigli utili, cercate alla fine di ogni sezione e con molta probabilita
troverete ci0 che state cercando.

Inoltre, praticamente tutti i termini sono definiti nella sezione in cui vengono
esaminati. In caso contrario, vi sara indicata la sezione che definisce quel termine
e che in genere fornisce anche informazioni piu utili e interessanti.

La parte pil tecnica & sempre chiaramente contrassegnata, in modo che
possiate ignorarla, se vi suscita sentimenti ostili.

Nelle sezioni della parte didattica e in qualche altro punto, talvolta vi viene
chiesto di digitare qualcosa. In questo caso, appare nel seguente modo:

C:\>DIGITATE QUESTE INFORMAZIONI

Il prompt del DOS appare come riportato nel precedente volume C:\>.
Talvolta questo prompt potrebbe essere diverso, proprio come sul vostro scher-
mo. Ma indipendentemente da questo, sara sempre appropriato all’argomento
trattato in quella parte del libro. Non fatevi ingannare.

Dopo aver digitato quanto indicato, premete sempre il tasto INVIO. Se siete
sconcertati, non abbiate timore, dato che una descrizione di quanto state per
digitare segue di solito l'istruzione. Le parti pili complesse hanno sempre una
spiegazione piu dettagliata.

Se avete bisogno di ulteriori informazioni, sarete indirizzati al capitolo e alla
sezione appropriati. E, se qualcosa non funziona, vi verra detto cosa fare e come
rimediare alla situazione.

Presupposti banali

Ecco i miei presupposti sui potenziali lettori.

m Avete un PC. Avete una copia del DOS. Non amate uno o l'altro, ma dovete
lavorare con loro in qualche modo.

m  Avete il progenitore di questo libro, Usare DOS 6 senza fatica. Alcuni concetti
discussi qui hanno i un trattamento introduttivo. Tuttavia, questo non
significa che questo volume ignori quegli argomenti o li tratti con minore
rispetto. DOS per saperne di pin senza fatica si basa su Usare DOS 6 senza fatica.
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m Avete una versione recente del DOS, almeno la versione 5.0 0 una successiva
(questo lo suppongo, dato che ci stiamo avvicinando alla meta della decade).
Qui troverete accenni alle versioni precedenti del DOS, ma se siete impantanati
con una versione obsoleta, non sarete in grado di eseguire le interessanti
operazioni che vengono esaminate in questo libro.

Come & organizzato questo libro

Questo libro e suddiviso in cinque parti principali, ognuna delle quali &
suddivisa in tre o piu capitoli. All'interno di ogni capitolo vi sono sezioni
individuali che riguardano I'argomento del capitolo. A parte questo livello di
organizzazione, il libro e effettivamente modulare. Potete iniziare a leggere a
qualsiasi sezione. Tuttavia, la struttura del libro & quella che segue.

PARTE I: Balocearsi con il DOS

Questa parte contiene le informazioni generali sulla configurazione del DOS,
in modo specifico su due popolari file, il CONFIG.SYS e ' AUTOEXEC.BAT.
Anche come pasticciare con il prompt del DOS e utilizzare il programma DOSKey
sono informazioni che vengono illustrate in questa parte.

PARTE Il: Ulteriori informazioni

Questa sezione contiene alcuni elementi che sono stati richiesti dai lettori di
Usare DOS 6 senza fatica: ulteriori informazioni sui dischi, sulle unita, sulla copia
dei file, sulla cancellazione, sul comando DIR e su altri argomenti di questa
natura. Piit che informazioni tecniche, qui vengono offerti ulteriori dettagli, vale
a dire il materiale che non ho inserito nel libro precedente per ragioni di spazio o
soltanto perché non ero dell'umore giusto quel giorno.

PARTE Ifl: | file batch

L‘argomento che ilettori di Usare DOS 6 senza fatica hanno richiesto a gran voce
riguarda i file batch. Anche se la programmazione dei file batch puo risultare
abbastanza tecnica, questa parte del libro fornisce una gradevole introduzione,
oltre ad alcuni capitoli sugli argomenti relativi ai file batch, che potreste trovare
interessanti e persino utili.

PARTE |V: Mantenere organizzato il vostro materiale

I1 DOS vi spinge a sparpagliare i file nel disco fisso con un trasporto eccessivo.
Purtroppo, questo non fa per nulla bene al vostro stato mentale. Questa sezione
illustra come organizzare nel modo migliore il vostro lavoro e come gestire tutti
i dischi del computer, in modo che il messaggio di errore File non trovato
diventi un retaggio del passato.

PARTE V: Scorciatoie e consigli a profusione

Il libro termina con una serie di interessanti suggerimenti, consigli e alcuni
stratagemmi. E una sezione premio. Dedicata a tutti i lettori affezionati a Usare
DOS 6 senza fatica, che hanno apprezzato il libro e hanno voluto DOS per saperne
di pii senza fatica.
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lcona dopo icona

Questa icona segnala la presenza di informazioni tecniche che possono essere
tranquillamente ignorate (o lette se siete curiosi).

Questa icona segnala una scorciatoia o altri consigli sull’argomento.
Questa icona segnala amichevolmente di fare qualcosa.
Questa icona segnala amichevolmente di non fare qualcosa.

Questa icona indica la parte didattica o le istruzioni fase per fase necessarie per
portare a compimento un’operazione.

E ora?

I1 mio consiglio: rovistate nell’indice per scoprire I’argomento su cui deside-
rate avere maggiori informazioni rispetto a quelle trovate nel libro precedente.
Sono sicuramente 1i. In caso contrario, utilizzate 1'indice analitico oppure scegliete
una pagina a caso e cominciate a leggere; € probabile che troviate qualcosa che vi
interessi. Ricordatevi che questo libro € di natura modulare e qualsiasi argomento
ha dei riferimenti incrociati.

s Non dimenticate di scorrere le parti contrassegnate con i quadratini, che
seguono la maﬁgior parte delle sezioni, dato che potrebbero contenere infor-
mazioni utili che non devono essere ignorate.

m  Mi scuso in anticipo per avere inserito un numero cosi elevato di tabelle nel
libro.

m Ricordate che 'omino qui a fianco non & uno scansafatiche, ma un fanatico
dell’informatica.




P a r t e

Baloccarsi
con il DOS
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In questa parte...

Nel linguaggio figurato “baloccarsi” significa
giocherellare, stuzzicare, gingillarsi

in atteggiamento positivo e piacevole.

Questo e cio che dovete fare quando avete a che
fare con il DOS e il vostro personal computer. Ma
dovete essere consapevoli che il DOS non sara mai
felice o soddisfatto; che non potrete solo pensare in
positivo e far si che il DOS vi segua. Usare il DOS
significa fargli cambiare modo di comportarsi, e per
rafforzare questo suo innato atteggiamento di sotto-
missione dovete baloccarvici. E con il DOS la cosa
potrebbe andare avanti in eterno.



IL “GRANDE QUADRO”

IN QUESTO CAPITOLO:

D  AccenDere IL PC (DIETRO LE SCENE)
COMPRENDERE QUELLO CHE FA IL DOS QUANDO VIENE AVVIATO
SpecNERE IL PC

La mattina per il computer & terribile. Noi esseri umani dobbiamo alzarci al
suono della sveglia, ma i computer devono iniziare la giornata con una dose di
elettricita. Voi date un colpetto all'interruttore e qualche pesante voltaggio
aumenta improvvisamente d’intensita attraverso i recessi profondi del computer.
Quindi, quando arriva il momento di pensare a chi comanda, ricordatevi soltanto
che voi cominciate la giornata tornando alla realta cullati da una sveglia petulante,
mentre i computer vengono riportati in vita da una scarica elettrica.

In questo capitolo vengono esaminati tutti i dettagli relativi a come il computer
inizia la propria giornata, specialmente a come ritorna in vita. Bill Gates non si
limita a urlare: “Che il DOS sia!”. No, & leggermente pili complicato. Compren-
dere queste sottili sfumature e i ruoli dei file principali COMMAND.COM,
CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT, € importante se volete saperne sempre di piu
sul DOS.

La grande accensione

Il vostro computer non si limita a esistere, ma viene riportato in vita mediante
una serie di fasi, ogni volta che lo accendete. Molte di queste fasi si verificano
rapidamente, altre sono mortalmente lente. Su alcune di queste fasi avete un
controllo diretto (che & la ragione per cui l'accensione del computer rientra nel
grande quadro dell’eterno gioco con il DOS).

Per semplificare la comprensione, ho suddiviso le fasi del processo di accen-
sione in tre stadi.

a Piit velocemente di quanto ci mettiate a dire “Jack Robinson” (chi sia in effetti
Jack Robinson ¢ ininfluente, ma a una persona media ¢ necessario circa un
secondo per urlare questo nome, sette secondi se lo dice in modo pacato).

m Aczioni discutibili e mortalmente lente.
m [l DOS solleva la sua brutta testa.
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PartE |

Anche solo far scorrere velocemente le seguenti informazioni puo essere utile.

Conoscerle in tutti i dettagli non é importante, ma sapere cid che succede pud
aiutare a comprendere in che modo gli altri capitoli di questa parte del libro
rientrano nel “grande quadro” dell’'uso del DOS.

Piu velocemente di quanto ci mettiate a dire "Jack Robinson”

1. Evento: accendete il computer.

Esperienza umana confrontabile: la sveglia che ronza nell’orecchio; un
bambino che caccia il dito nell’occhio dei genitori.

Cosa succede: milioni di volt di elettricita improvvisamente cominciano a
sobbalzare nel cervello del computer.

Cosa significa: il computer sta sperimentando I'impegnativo momento del
risveglio.

Se non c’¢e elettricita, ovviamente il computer non si accende. In realta, il
computer fa anche di pit. L’alimentatore, I'oggetto che fa circolare la linfa
negli organismi interni del computer, non si accende se siete in una situazione
di bassa tensione.

. Evento: il controllo iniziale comincia.

Esperienza umana confrontabile: uscire dal letto, verificare che le braccia, le
gambe e la testa siano ancora attaccati, indipendentemente dal sogno bizzarro
che stavate facendo.

Cosa succede: il computer esegue un controllo veloce dei propri organi vitali
e controlla la tastiera, il microprocessore, il monitor e altre cose che non vale
la pena di citare.

Anche il controllo della presenza delle unita disco rientra in questa fase. Il
disco fisso potrebbe fare clic una volta; i dischetti potrebbero borbottare
“mmm-mmm”. Forse sentirete qualche schiamazzo o forse qualche sirena, se
un componente vitale dovesse cercare di scappare, ma niente al di fuori del
consueto.

Cosa significa: se dovesse mancare un componente vitale, il computer emette
un segnale acustico o visualizza un messaggio oscuro.

Lo scopo di questa fase & quello di verificare che il computer abbia tutte le sue
parti. Se qualcosa manca o funziona male, viene visualizzato un messaggio di
errore o il computer emette un segnale acustico, illustrando il problema in
codice Morse.

Tutto questo avviene molto velocemente, pit rapidamente di quanto voi ci
mettiate a dire “Jack Robinson”.

Le fasi finora illustrate si verificano prima che il DOS venga caricato. In effetti,

e solo il computer che sta funzionando in questa fase, la ricerca del DOS inizia solo
in un momento successivo. Quindi, se ora si verifica qualche malfunzionamento,
potete dare la colpa solo al produttore del computer.

Azioni discutibili e mortalmente lente

3. Evento: viene visualizzato il messaggio di avvio.

Esperienza umana confrontabile: guardarsi allo specchio; sentire la sposa che
chiama il vostro nome; accendere la televisione per vedere le previsioni del
tempo.

Cosa succede: dato che il computer finora ha funzionato, vengono visualizzate
le informazioni di avvio e di copyright sullo schermo.

Cosa significa: non molto; questo messaggio ha I'unico scopo di distrarre,
dato che osservare perennemente uno schermo vuoto tende a rendere nervosi
gli utenti dei PC.
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Il messaggio visualizzato & diverso in base al computer e al modello. Dovrebbe
apparire pitt 0 meno come questo:

BlechCo, Inc. Personal Computer Model IX
Copyright (C) 1994 Greed Industries
Messy Entrails 486 BIOS version 0.10

Questo messaggio contiene semplicemente il modello del computer e le
informazioni sul produttore, oltre alle date del copyright e al numero della
versione.

Evento: si verifica un ulteriore controllo mediante il POST (Power-On Self-
Test).

Esperienza umana confrontabile: pesarsi sulla bilancia; esaminare il viso allo
specchio in cerca della stessa faccia che c’era la notte scorsa; borbottare.
Cosa succede: il computer esegue un inventario veloce della propria memoria
e altri componenti vitali potrebbero eseguire un’autoverifica; su alcuni model-
li potete anche vedere 1 totali calcolati della memoria; alcuni sistemi video
visualizzano diversi test sul monitor. I computer in Romania visualizzano le
giovani ginnaste che compiono evoluzioni sulle parallele.

Cosa significa: il computer sta verificando che tutto funzioni correttamente;
questa & una fase importante, dopo tutto, se qualcosa non funziona, & meglio
scoprirlo prima di iniziare a lavorare.

In passato, o per meglio dire agli inizi degli anni "80, molti computer non
visualizzavano nulla, quando venivano accesi. Eseguivano gli stessi test di
memoria e gli altri controlli come i computer odierni, ma non fornivano alcun
feedback visivo. Spesso erano necessari alcuni minuti prima che foste in grado
di capire se il computer era acceso e stava lavorando oppure stava semplice-
mente facendo un pisolino.

I test della memoria sono generalmente molto lenti, specialmente se avete
molta memoria. Su alcuni computer, potete saltare questi test premendo il
tasto BARRA SPAZIATRICE.

Un altro suggerimento: fate riferimento al Capitolo 25 per avere informazioni
su come il DOS disattiva il test della memoria quando esegue HIMEM.SYS, il
programma di controllo e di gestione della memoria.

Se qualcosa non funziona, viene visualizzato un messaggio di errore. Annotate
questo messaggio e chiamate il vostro servizio di supporto tecnico.

Il DOS solleva la sua brutta testa

Prima di caricare il DOS, il computer emette un segnale acustico, che in genere

significa che tutto € a posto.

5.

Evento: il PC cerca di trovare il sistema operativo.

Esperienza umana confrontabile: ]la ricerca di un vestito adatto da indossare.
Cosa succede: il PC comincia a cercare un programma di controllo su una delle
unita disco del computer, esaminando innanzitutto 'unita A (per questo
motivo sentite uno scricchiolio dopo il segnale acustico), quindi l'unita C.
Cosa significa: il computer di per sé & sciocco e non ¢ in grado di eseguire
alcuna operazione (tranne i test descritti in precedenza), senza un programma
di controllo; proprio come la vostra automobile ha bisogno di un essere umano
che indichi la velocita e la direzione, il computer ha bisogno del DOS o di
qualche altro sistema operativo.
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Informazioni che potete anche evitare di leggere sugli errori
madornali di CMOS

Talvolta, quando viene avviato il computer, potrebbe venire visualizzato un messaggio che affermache
avete un “checksum” o un altro tipo di errore. [l messaggio potrebbe chiedere di premere il tasto F1 per
continuare (o “ignorare”) oppure il tasto F2 per eseguire it programma di impostazione dell’hardware del
computer. Quando questo si verifica, premete F2.

Quello che sta succedendo é che la memoria della batteria tampone del computer deve essere
controllata. Tale memoria tiene traccia dell'inventario dei componenti interni del PC: i totali della
memoria, le unita disco, la data e 'ora e altri componenti. Quando la memoria della batteria tampone
non corrisponde a quello che il computer pensa di avere, viene visualizzato un messaggio di errore.
Questo messaggio appare ogniqualvolta eseguite una modifica ai componenti, ma molto spesso questo
messaggio indica semplicemente che la batteria & esaurita (specialmente se il computer ha perso
tracciadella data e dell'ora). Questo problema pud essere risolto sostituendo la batteria, operazione che

il guru del vostro ufficio sara pit che felice di eseguire al posto vostro.
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Se il DOS non viene individuato su dischetto o su disco fisso, viene visualizzato
un messaggio di errore. Spesso questo messaggio richiede di inserire un
dischetto con il sistema operativo DOS nell'unita A e quindi di premere
INVIO. Il computer in questo caso ¢ alla disperata ricerca di un programma di
controllo.

Alcuni computer potrebbero attivare alcune routine di tipo ROM, che segna-
lano la necessita di un disco DOS. I vecchi computer IBM e Compaq in genere
visualizzavano sullo schermo il linguaggio di programmazione BASIC. I
vecchi computer Tandy si limitavano a bloccarsi e a piangere.

Il computer cerca innanzitutto di caricare un sistema operativo dall’unita A,
soprattutto per rispetto alla tradizione. Prima che venissero inseriti i dischi fissi,
icomputer avevano solo una o due unita dischetto, A o B. Quando venne aggiunto
il disco fisso (etichettato C), il BIOS del computer venne aggiornato, in modo che
la ricerca del sistema operativo venisse eseguita anche nell'unita C. Tuttavia,
ancora oggi, I'ordine & prima l'unita A, quindi l'unita C (il disco fisso).

. Evento: vengono caricati i file segreti del DOS.

Esperienza umana confrontabile: ascoltare un messaggio subliminale regi-
strato (uno di quelli che vi dice come potete diventare una persona piut
gradevole) mentre andate al lavoro.

Cosa succede: appare il messaggio Avvio di MsS-DOS; con le versioni
precedenti al DOS 6 non veniva visualizzato nulla e le unita disco cominciava-
no soltanto ad agitarsi allegramente.

Cosa significa: i file segreti del DOS formano il corpo principale del DOS; di
due di questi file, MSDOS.SYS e I0.SYS, potete leggere alcune note riportate
nel riquadro, se proprio ne avete voglia; se state utilizzando una versione
precedente di MS-DOS o Compaq DOS, allorai file si chiamano IBMDOS.COM
e IBMBIO.COM,; la cosa importante da ricordare & che questi due file sono
fondamentali e non devono essere mai cancellati dal disco.

I file segreti sono “invisibili”; cio significa che il comando DIR non li visualizza,
anche se potete utilizzare Windows o il programma DOS Shell (oppure PC

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































