GUIDA
ALL'OPERATING
SYSTEM 2

Tiziano Martelli

W/

il piacere del computer






Y

il piacere del computer



Il piacere del computer
Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con il PET
Rich Didday Intervista sul personal computer, hardware
Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con I’ Apple
Ken Knecht Microsoft Basic
Paul M. Chirlian Pascal
Tom Rugg e Phil Feldman 32 programmi con il TRS-80
Rich Didday Intervista sul personal computer, software
Herbert D. Peckham Imparate il Basic con il PET/CBM
9 Karl Townsend e Merl Miller 11 personal computer come professione
10 Karen Billings e David Moursund Te ne intendi di computer?
11 T. Dwyer e M. Critchfield 11 Basic e il personal computer, uno: introduzione
12 Don Inman e Kurt Inman Imparate il linguaggio dell’ Apple
13 T. Dwyer e M. Critchfield 11 Basic e il personal computer, due: applicazioni
14 Luigi Pierro 11 manuale del CP/M
15 Carlo Sintini A scuola con il PET/CBM
16 David Johnson-Davies 1l manuale dell’ Atom
17 David E. Schultz 11 libro del Commodore VIC 20
18 Jim Huffman e Robert Bruce 1l ‘‘debug’’ nei personal computer
19 John M. Nevison Programmazione in Basic per 'uomo d’affari
20 Mark Harrison Imparate il Basic con lo ZX81
21  Ronald W. Anderson Dal Basic al Pascal
22 Herbert D. Peckham Imparate il Basic con il Texas Tl 99/44
23 Sergio Borsani A scuola con il Texas TI 99/4A
24 Jerry Willis e Deborrah Willis Come usare il Commodore 64
25 Mark Harrison Imparate il Basic con lo Spectrum
26 Carlo Sintini e Costantino Mustacchio A scuola con il Commodore 64
27 David A. Lien Imparate il Basic con I'IBM PC
28 Ken Tracton Introduzione al Lisp
29 Fabio Mavaracchio Programmi in Basic per I’elettronica
30 lan Stewart e Robin Jones 1l linguaggio macchina dello Spectrum
31 Tom Rugg, Phil Feldman e C.S. Wilson 32 programmi per il VIC 20
32 Merl Miller e Mary A. Myers Introduzione all’Apple Macintosh
33  Stam Krute Grafica e suoni con il Commodore 64
34 Jerry Willis e William Manning Come usare I'IBM PCjr
35 Tom Rugg e Phil Feldmann 32 programmi con il Commodore 64
36 Sergio Borsani Matematica e geometria con il Commodore 64
37 David Laine ZX Spectrum: tecniche avanzate di linguaggio macchina
38 Salvatore Marseglia Chimica con il pocket computer
39  Patrizio Quintilli Basic per i geometri
40 Roy Atherton Programmare in SuperBasic con il QL
41 Carl Townsend 11 sistema operativo MSDOS
42 Carlo Sintini e Costantino Mustacchio Grafici di funzioni
43  Salvatore Marseglia Chimica con il personal computer
44 Paul Chirlian Programmare in Forth
45 MSX Basic, guida di riferimento a cura della Comtrad
46 Lawrie Moore Musica, grafica e programmazione per Spectrum e Spectrum Plus
47 Giancarlo Baccolini Progetti speciali con il Vic 20 e il C64
48 Stanley Trost Economia e finanza personale in Apple Basic
49 Claudio Parmelli Guida alle banche dati
S0  Paul M. Chirlian Introduzione al C
51 Douglas S. Stivison Introduzione al Turbo Pascal
52 Carl Townsend Introduzione al Turbo Prolog
53 Jonathan Kamin La gestione dei dischi rigidi

O 1O\ D WN —



GUIDA
ALLOPERATING
SYSTEM 2

Y

franco muzzio editore



Direzione editoriale di Virginio B. Sala

Redazione tecnica di Sergio Fardin
Redazione di Alessandra Lorusso

Prima edizione: marzo 1988
ISBN 88-7021-412-5

© 1988 franco muzzio & c. editore spa
Via Makallé 73, 35138 Padova



O

17

29

Il sistema operativo: cos’e e cosa fa

Hardware Software

I sistemi operativi per personal computer: DOS e 0S/2
L’organizzazione del disco

I1 file: la memorizzazione di “oggetti” diversi sul disco 11 “file system™:
I’organizzazione gerarchica dei file 1l pathname: la localizzazione di un
file all’interno del file system I nomi dei file e delle directory: criteri per
la loro definizione Ruolo dei caratteri “?” e “*” nella localizzazione di
insiemi di file CON, NUL, PRN, AUX, COM: i nomi dei file “device”
L’ambiente operativo di OS/2

I1 program selector: la gestione miltitask  Programmi DOS e OS/2: come
gestirli tramite il program selector Aggiungere e togliere programmi dal
program selector Programmi per OS/2 e programmi per DOS Immissione
comandi: come digitare e correggere comandi

I comandi di OS/2: comandi “esterni” e “interni”
ANSI APPEND ASSIGN ATTRIB BACKUP BREAK CHCP CHDIR CHKDSK

CLsS CMD COMMAND COMP COPY CREATEDD DATE DEL, ERASE
DETACH DIR DISKCOMP DISKCOPY DPATH EXIT FDISK FIND FORMAT
GRAFTABL HELP JOIN KEYB LABEL MKDIR MODE MORE PATCH PATH
PRINT PROMPT RECOVER RENAME REPLACE RESTORE RMDIR SET
SETCOM40 SORT SPOOL START SUBST SYS TIME TRACE TRACEFMT
TREE TYPE VER VERIFY VOL XCOPY

Indice



vi

123

143

165

171

211

223

227

249
255

INDICE

EDLIN: un programma per gestire file di testo

Caratteristiche generali dell’EDLIN Come attivare EDLIN Trattamentodei
file binari I comandi di EDLIN Comando A (APPEND, accodamento)
Comando C (COPY, copia) Comando D (DELETE, cancellazione)
Comando edit (modifica dellariga) Comando E (END, fine) Comando |
(INSERT, inserimento) Comando L (LIST, elenca) Comando M (MOVE,
spostamento) Comando P (PAGE, pagina) Comando Q (QUIT, abban-
dono) Comando R (REPLACE, sostituzione) Comando S (SEARCH,
ricerca) Comando T (TRANSFER, trasferimento) Comando W (WRITE,
scrittura) Utilizzo dei tasti funzione nel programma EDLIN

0S/2 lavora per noti: i file “batch” e il reindirizzamento dell’Vo
Elaborazione “batch” ed elaborazione “interattiva” Utilizzo dei para-
metri della linea di comando Come evitare la presentazione dei comandi
in esecuzione Comandi per i file batch CALL ECHO ENDLOCAL
EXTPROC FOR GOTO IF PAUSE REM SETLOCAL SHIFT Alcuni file
notevoli: STARTUP.CMD, OS2INIT.CMD e AUTOEXEC.BAT I trattamento
dell’INPUT/OUTPUT: STDIN, STDOUT e STDERR 1l reindirizzamento di
STDOUT, STDINe STDERR Il raggruppamento dei comandi e 1’esecuzione
condizionata

Come installare OPERATING SYSTEM/2

Distribuzione e installazione di OS/2 Installazione di OS/2 e convivenza
con il DOS Introduzione a OS/2 Installazione di OS/2 su disco vergine

Personalizzazione della configurazione di OS/2: CONFIG.SYS
BREAK BUFFERS CODEPAGE COUNTRY DEVICE DEVINFO DISKCACHE

FCBS IOPL LIBPAYH MAXWAIT MEMMAN PAUSEONERROR PRIORITY
PROTECTONLY PROTSHELL REM RMSIZE RUN SHELL SWAPPATH
THREADS TIMESLICE TRACE TRACEBUF

Appendice A: Comandi e funzioni

I comandi di OS/2 I comandi per i file “batch” I comandi del file
CONFIG.SYS Differenze DOSe Compatibility Box Funzioni dellatasticra
e del mouse

Appendice B: Sequenze di escape ANSI

Introduzione Funzioni di spostamento del cursore sul video Funzioni di
cancellazione Funzioni grafiche

Appendice C: Disposizione dei tasti secondo la nazione e set di
caratteri

Glossario

Indice dei comandi



Ringraziamenti

Un ringraziamento a tutte le personc che mi hanno aiutato a portare a termine
quest’impresa. Un ringraziamento particolare va a Maria Pia Schiavina e a Maria
Di Nicco per il contributo che mi hanno dato nella redazione e successiva cor-
rezione del testo; ancora un ringraziamento a Paolo Bondioli che ¢ il promotore
dell’iniziativa e infine a Virginio Sala che ha permesso che questo progetto si
realizzasse. Un ringraziamento & dovuto alla concessionaria SIED di Bologna per
il supporto informativo fornitomi nella fase di test del sistema.






Premessa

Questo volume ¢ stato realizzato utilizzando per prove, riferimenti € maschere
video riprodotte all’interno, IBM Operating System/2 versione 1.00 in lingua
inglese e il Software Development Kit della Microsoft che comprende la versione
1.03 di Microsoft Operating System/2, anch’essain inglese. La versione in lingua
italiana del prodotto sara disponibile entro Giugno 1988.

Operating System/2 e OS/2 sono marchi registrati di International Business
Machines Corporation.

MS & un marchio registrato di Microsoft Corporation.

MS-DOS €& un marchio registrato di Microsoft Corporation.

PC-DOS & un marchio registrato di International Business Machines Corporation.
XENIX & un marchio registrato di Microsoft Corporation.

UNIX ¢ un marchio registrato di AT&T Bell Laboratories.

Intel & un marchio registrato di Intel Corporation.

Apple & un marchio registrato dclla Apple Computer, Inc.



PREMESSA
UNISYS & un marchio registrato di Unisys Corporation.
Compagq ¢ un marchio registrato di Compaq Computer corporation.
Olivetti ¢ un marchio registrato di Ing. C. Olivetti & C. S.p.a.

PCXT e PC AT sono marchi registrati di International Business Machines Corpo-
ration.

Personal System/2 & un marchio registrato di International Business Machines
Corporation.

PC Mouse & un marchio registrato di Metagraphics/Mouse Systems.
Visi On € un marchio registrato di VisiCorp.

Proprinter ¢ un marchio registrato di International Business Machines Corpora-
tion.

Quietwriter & un marchio registrato di International Business Machines Corpora-
tion.

LOTUS 1-2-3 & un marchio registrato di Lotus Development Corporation.
SideKick & un marchio registrato di Borland International.
Norton Utilities &€ un marchio registrato di Peter Norton Inc.

PC Tools ¢ un marchio registrato di Central Point Software Inc.



Introduzione

Sono diverse le motivazioni che hanno spinto chi scrive a decidere di preparare
questa guida. Prima fra tutte & senz’altro la speranza che questo nuovo sistema
operativo, che & stato addirittura progettato per offrire all’utilizzatore una condi-
zione di lavoro il piu possibile simile a quella cui ¢ abituato, si diffonda rapida-
mente fra i vari produttori di software e diffonda soprattutto questa caratteristica
di familiarita fra utilizzatore e prodotto.

Il limite principale dei sistemi operativi che hanno contribuito a formare
I’esperienza di chi scrive, non € mai stato nella difficolta di realizzare particolari
funzioni di elaborazione ma, semmai, nelle difficolta incontrate per spiegare le
funzionalita del calcolatore e chi doveva utilizzarne le proprieta elaborative.

In effetti, sistemi operativi come UNIX, XENIX e, in misura minore, MS-DOS, sono
sistemi operativi specializzati nelle funzioni di gestione delle risorse dei calcola-
tori: offrono una grande capacita di elaborazione ed una grande elasticita nel
supporto di diversi tipi di unita periferiche come stampanti, plotter, perforatori,
digitizer e tavolette grafiche, mouse, penne ottiche e cosi via.

Malgrado ci9, il supporto per funzioni di interfaccia ad alto livello con chi utilizza
il calcolatore & sempre stato relegato ad un ruolo di secondo piano: chi lo riteneva
proprio indispensabile, poteva dotare i propri programmi di questa interfaccia,
tuttavia lo faceva a proprio carico € senza alcuno standard di riferimento.

Ci sono voluti anni perché questo problema ottenesse la dovuta attenzione: nel
frattempo alcuni costruttori, come ad esempio Apple, hanno aperto la strada alla
definizione di uno standard di interfaccia utente con prodotti come il Macintosh.
OPERATING SYSTEM/2, prodotto dalla statunitense Microsoft in seguito ad un
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progetto comune con IBM, come del resto & avvenuto anche per MS-DOS, presenta
un disegno completamente nuovo in merito alla realizzazione del dialogo con
I’utilizzatore: anziché I’ormai decrepita linea di comando che imponeva un
rapporto domanda-risposta su un argomento per volta, viene proposta una serie di
maschere video, ciascuna associata ad un diverso programma o a diversi aspetti
elaborativi dello stesso programma, poste in una catasta ¢ pertanto “sfogliabili”
proprio come gli appunti, le circolari e tutto cid che noi mettiamo sulla nostra
scrivania in ordine sparso ma che possiamo consultare liberamente semplice-
mente ponendo 1’oggetto della nostra attenzione “in cima al mucchio”.

Questa prima versione di Operating System/2, che porta la sigla 1.0, non possiede
ancora questa interfaccia, il cui nome & WINDOW PRESENTATION MANAGER, ma
offre gia tutto il supporto necessario per la sua realizzazione, che sara comunque
portata a termine entro la fine del 1988, e, soprattutto, offre il supporto necessario
a chi produce software affinché sia in grado fin da ora di progettare ed realizzare
le proprie applicazioni future secondo questo nuovo schema.

Oltre al WINDOW PRESENTATION MANAGER, OS/2 presenta due ulteriori caratteri-
stiche non meno importanti e significative, in modo particolare per chi provicne
dall’ambiente MS-DOS: 1a possibilita dell’esecuzione contemporanea di pitl proce-
dure e il superamento del limite della memoria RAM utilizzabile, che passa dal
Megabyte di MS-DOS ai 16 Mbyte indirizzati direttamente da OS/2 fino al Gigabyte
di memoria che OS/2 pud utilizzare in modo virtuale.

Sempre per permettere ai produttori di software una migrazione dal DOS il piu
indolore possibile, OS/2 offre la possibilita di avere, per uno dei processi gestiti,
la compatibilita con il DOS. In effetti, & stato anche definito un sottoinsieme delle
chiamate di sistema che, se rispettato, permette di realizzare un programma
utilizzabile sia in emulazione DOS che in ambiente OS/2 vero e proprio.

Questa guida si propone di essere di aiuto sia a coloro che, conoscendo il DOS,
decidono di passare a questo nuovo sistema operativo siaacoloro che siaccingono
ad affrontare per la prima volta un sistema operativo: I’unico sforzo richiesto a
questi ultimi ¢ di saltare i riferimenti al DOS che spesso intervengono nel testo.
La struttura del volume, a partire dalla fine di questa introduzione, ¢ esposta di
seguito:

Capitolo 1 Il sistema operativo: cos’e e cosa fa.
Questo capitolo & rivolto a coloro che non conoscono alcun
sistema operativo e le interazioni che intercorrono tra questo €
I’hardware del computer. Chiunque utilizzi gia un calcolatore
conosce probabilmente gli argomenti trattati in questo capitolo
¢ puo tranquillamente saltarlo.

Capitolo2 I sistemi operativi per personal computer: DOS ¢ OS/2.
Questo capitolo espone le differenze fra i due sistemi operativi
e i requisiti minimi che un calcolatore deve possedcre per
I'utilizzo di 0S/2. E utile per coloro acui occorre una veloce
panoramica delle caratteristiche strutturali di OS/2.
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Capitolo 3

Capitolo 4

Capitolo 5

Capitolo 6

Capitolo 7

Capitolo 8

Capitolo 9

L’organizzazione del disco.

In questo capitolo vengono esposti i criteri di memorizzazione
delle informazioni e la struttura con cui questa memorizzazione
viene mantenuta nella memoria di massa del nostro elabora-
tore. Viene introdotto il concetto di “file system” le cui carat-
teristiche, come vedremo, sono identiche a quelle del file
system del DOS.

L’ambicente operativo di OS/2.

Questo capitolo tratta dell’interfaccia con cui OS/2 si presenta
all’utilizzatore: lamaschera video “program selcctor”.
Vengono esposte le caratteristiche dei duc diversi modi opera-
tivi, DOS ¢ OS/2, e la funzionalitd opcrativa, peraltro ancora
simile a quella del DOS.

I comandi di OS/2: comandi “estemi” ed “interni”

Questo capitolo espone in ordine alfabetico tutti i comandi che
accompagnano la versione 1.0 di OS/2 con molteplici esempi
di utilizzo.

EDLIN: un programma per la gestione dei file di testo.

Questo capitolo € riservato all’esposizione dell’editor EDLIN,
I’unico fornito con OS/2 e pertanto 1I’unico strumento con cui
siamo in grado di scrivere e correggere file di testo.

0S/2 lavora per noi: i comandi per i file “batch”.

In questo capitolo vengono esposti i comandi relativi ai soli
programmi realizzati collezionando in un file di testo altri pro-
grammi; inoltre vengono introdotti i concetti di ambiente
operativo e di gestione dell’Input/Output.

Come installare OS/2.

Questo capitolo tratta della procedura di installazione di OS/2,
peraltro gia automatizzata nei dischi di distribuzione.
Personalizzazione della configurazione di OS/2: CONFIG.SYS.
Questo capitolo espone in ordine alfabetico tutti i comandi di
configurazione che I’utente puo utilizzare per adattare OS/2 al
proprio hardware e alle propie necessita operative; anche qui gli
esempi Sono NuMerosi.

Seguono tre appendici che espongono in forma tabellare le sequenze ANSI di
controllo e il loro effetto, i layout delle tastiere delle varie nazioni, i diversi set di
caratteri, codificati per poter essere configurati dall’utilizzatore, e una breve
sintesi dei comandi di OS/2.

Infine, & disponibile un glossario dei termini utilizzati nel volume.
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CAPITOLO UNO

Il sistema operativo:
cos’é e cosa fa

La prima domanda a cui bisogna saper rispondere accingendosi alla lettura del
presente volume &: “cos’€ un sistema operativo?”

A tutti coloro che non vengono colti alla sprovvista da questa domanda consiglio
senz’altro di passare senza indugi al capitolo successivo; a tutti gli altri & dedicato
questo capitolo.

Prima di parlare del sistema operativo, cardine dell’Informatica, occorre
premettere due concetti basilari: i nomi che li identificano sono oggi piu che mai
diffusi, tuttavia intendo ugualmente partire da essi affinché il discorso sia il pil
completo possibile: parlo naturalmente dell’Hardware e del Software.
Entrambi questi termini sono di origine anglosassone e identificano rispettiva-
mente la parte visibile e tangibile dell’elaboratore (hard significa duro) e la parte
invece non direttamente conoscibile (soft significa impalpabile).

I paragoni possibili per avvicinare questi concetti ad altri piu familiari sono
moltissimi e molto diffusi; dird soltanto che, come ogni prodotto dell’'uomo, anche
il calcolatore si manifesta con una parte avente consistenza fisica (violino,
propulsore di un’autoveicolo, edificio scolastico) e con la conoscenza necessaria
per trarre da quest’ultima un utile per 1’umanita (partitura musicale, ciclo Otto,
didattica).

HARDWARE

11 calcolatore elettronico & composto da un certo numero di elementi, ciascuno
specializzato in qualche funzione:
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» 11 video, o monitor, serve alla rappresentazione di dati (lettere, grafici,
disegni, ecc.); costituisce quindi il mezzo tramite cui I’elaboratore mostra
il risultato del lavoro compiuto: & quindi il dispositivo di uscita primario
e si chiama comunemente STANDARD OUTPUT;

» Latastiera serve per comunicare all’elaboratore dati e istruzioni: & quindi
il dispositivo di ingresso primario e si chiama comunemente STANDARD
INPUT;

» L’unitacentrale (CPU) assolve a tutte le funzioni inerenti la memorizzazio-
ne e I’elaborazione dei dati, ed € a sua volta suddivisa in altri componenti:

» Lacpu(Central Process Unit) vera e propria, costituita da un componente,
detto microprocessore e grande pochi centimetri quadrati, che € in grado
di eseguire a velocita prodigiosa una serie di istruzioni elementari (le
quattro operazioni e la possibilith di memorizzame il risultato in una
“cella” prescelta);

» La RrRAM (Random Access Memory), cioé I'insicme ordinato di tutte le
“celle” in cui la CPU memorizza i dati e le istruzioni che le sono necessaric
per il funzionamento (detta anche memoria dinamica o di lavoro);

» Leunitadilettura/scrittura a disco magnetico (Disk drive) che costituisco-
no il mezzo tramite cui & possibile memorizzare in maniera ordinata una
grande quantita di dati e istruzioni (dectte anche memoria di massa). I drive
sono a loro volta suddivisi in due categoric: unita a disco rimuovibile e
unita a disco fisso: le prime presentano un’apertura tramite cui & possibile
sostituire il supporto magnetico (in anglosassone floppy disk, disco flessi-
bile) a seconda delle necessita, a scapito perd di una scarsa capacita di
memorizzazione (da 360.000 a 1.400.000 caratteri) ¢ una bassa velocita di
accesso ai dati registrati sul supporto stesso; le seconde (in anglosassone
hard disk, disco rigido) sono caratterizzate da una enorme capacita di
memorizzazione (da 20 fino a 300 milioni di caratteri) ¢ da una grande
velocita di accesso ai dati registrati, fino a 10 volte superiorc a quella delle
unita adisco rimuovibile di cui chiaramente non condividono la possibilita
della intercambiabilita del supporto magnetico.

L’attivita dell’elaboratore consiste nell’esecuzione da parte della CPU di una serie
diistruzioni che essa “reperisce” in alcune celle della memoria RAM, istruzioni fra
cui frequentemente si trovano quelle responsabili del trasferimento del contenuto
di parte della memoria di massa nella RAM (lcttura); contenuto che, ad esempio,
potrebbe essere costituito da dati o da altre istruzioni che, a loro volta, potrebbero
essere quelle responsabili del trasferimento del contenuto della memoria RAM
nella memoria di massa (scrittura) e cosi via: queste “istruzioni” ¢ 1aloro struttura
costituiscono il sistema operativo.
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SOFTWARE

11 software & I’insieme di tutte le istruzioni che una CPU pud eseguire sfruttando
le periferiche dell’elaboratore (tastiera, video, memoria RAM, memoria di massa,
stampanti, ecc.). Queste serie di istruzioni, chiamate con il nome generico di
programmi, vengono poi classificate secondo gli scopi per cui i programmi stessi
Sono stati concepiti; esistono cosi programmi per fare altri programmi (linguaggi
di programmazione), programmi applicativi specifici per una singola attivita
(fogli elettronici, data base managers, supporti per realizzazioni grafiche e
acustiche, ecc.), programmi per 1’automazione delle procedure d’ufficio (video-
scrittura, correzione ortografica multilingue, impaginazione e stampa a corpi e
stili differenziati, ecc.), programmi per la gestione delle procedure fiscali delle
aziende (contabilita generale e IVA, gestione finanziaria, gestione cespiti, gestio-
ne magazzino, gestione bolle di accompagnamento merci, ecc.), programmi
cosiddetti “ad hoc”, realizzati cio¢ su commissione quindi in base a precise
specifiche fornite dal committente.

Abbiamo visto che il sistema operativo & una serie di istruzioni: anch’esso quindi
&un programma. Il sistema operativo ¢ il programma che dialoga direttamente con
le risorse hardware del computer e lo scopo della sua esistenza & quello di fornire
agli altri programmi “un’interfaccia” semplice ed efficiente per I’ utilizzo di dette
risorse.

Questa definizione pud essere chiarita con un esempio: la istruzioni che la CPU
esegue sono estremamente elementari e il solo far comparire sul video il carattere
del tasto che & stato premuto richiede una media di 10 istruzioni. Indipendente-
mente dal fatto che la CPU impiega un tempo impercettibile ad effettuare questa
sequenza, se ognuno dei programmi che abbiamo elencato dovesse contenere tutte
le istruzioni necessarie alla gestione delle periferiche (teniamo presente che
I’esempio si riferisce al caso piu semplice, cio¢ all’utilizzo del video e della
tastiera; 1’uso, ad esempio, dei dischi comporta centinaia di istruzioni per ogni
operazione di lettura/scrittura), la stesura di detto programma diventcrebbe
laboriosissima e inoltre andrebbe di volta in volta adattata alle varic CPU e
periferiche che il mercato mette a disposizione.

Quest’ultimo fatto, in particolare, impedirebbe la diffusione commerciale dei pro-
dotti in quanto ogni programma diventerebbe del tipo “ad hoc” indipendentemen-
te dal suo utilizzo, e questo perché diventerebbe dipendente dal tipo di hardware.
11 sistema operativo rappresenta la soluzione di questo problema: esso & un pro-
gramma che trasforma una serie di istruzioni convenzionali nella sequenza di
istruzioni elementari che quella particolare CPU con il suo contorno di periferiche
¢ in grado dieseguire. In questo modoil solo programma cherichiede diessere ese-
guito “ad hoc” per ogni macchina &, appunto, il sistema operativo: una volta cio¢
che un certo elaboratore sia dotato di quel sistema operativo, qualsiasi programma
che faccia riferimento alle istruzioni convenzionali che detto sistema accetta,
funzionera su quell’hardware indipendentemente dalle sue caratteristiche.
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11 sistema operativo, le cui caratteristiche verranno esposte nelle pagine seguenti,
nasce dalla necessita di sfruttare appieno le caratteristiche di una CPU di recente
realizzazione: il microprocessore 80286 realizzato dalla casa statunitense INTEL.
Questo componente possiede le caratteristiche necessarie alla realizzazione di un
sistema operativo multiprocesso (traduzione semiletterale dell’anglosassone
multitasking), di un sistema operativo cio¢ che sia in grado di eseguire contem-
poraneamente pit programmi sulla stessa unita.

Questo microprocessore & la naturale evoluzione del 8086, della stessa casa
costruttrice, che equipaggia i Personal Computer IBM e tutta quella schiera di
elaboratori elettronici, detti “compatibili”, che hanno invaso il mercato dopo la
comparsa di detto calcolatore. I1 “fenomeno” Personal Computer che, come dice
il nome, & caratterizzato dalle ridotte dimensioni e soprattutto dalla possibilita di
venir usato in qualsiasi condizione, ha svincolato il mondo dell’informatica dalle
grandi sale climatizzate dei centri EDP (sigla che sta per Electronic Data Process-
ing, cio¢ elaborazione di dati e informazioni realizzata con [’ausilio
dell’elaboratore elettronico), avvicinando il calcolatore al-pubblico. La caratteri-
stica che ha permesso questa affermazione & proprio il sistema operativo forito
con queste macchine che, avendo raggiunto una diffusione mondiale, ha favorito
la creazione di una sorta di backgroud conoscitivo che ¢ poi il vero movente della
penetrazione di questi prodotti.

E proprio alla popolarita raggiunta dal sistema operativo in questione ¢ dovuta la
nascita del naturale successore che ci accingiamo ad apprendere.



CAPITOLO DUE

| sistemi operativi per personal

computer: DOS e

MS-DOS ¢ il nome che la Microsoft (le due lettere MS rappresentano appunto la
“sigla” di questa ditta statunitense) ha scelto per il suo Disk Operating System (la
versione adottata dalla IBM ¢ sostanzialmente uguale ma porta il nome PC-DOS)
che tanto successo ha avuto e tanta ricchezza ha portato ai suoi ideatori. Eppure,
da un punto di vista prettamente tecnico, questo sistema operativo mostra
tantissimi limiti rispetto a quelle che sarebbero le potenzialita del microprocessore
su cui & stato sviluppato (ad esempio, esiste un limite alla quantita di memoriaRAM
che questo sistema pud utilizzare, indipendentemente dalla capacita del micro-

processore che € molto maggiore) €, a mano a mano che gli utenti di detto sistema
crescevano in numero e capacita, questi limiti si sono fatti sentire in maniera

sempre piu pesante.

MS-DOS e PC-DOS, equivalenti per le caratteristiche richieste nella nostra
esposizione, saranno, da qui in avanti, individuati univocamente dal termine DOS.

Due sono le mancanze che tutti rimproverano al DOS: la piu importante &

senz’altro I'impossibilita da parte del sistema operativo di superare il fatidico

muro di 640 Kbyte di espansione massima dellamemoria RAM (Kbyte = chilobyte
=1024 byte: un byte & lo spazio minimo necessario al calcolatore per memorizzare
un carattere, sia esso numerico o alfabetico e, poiché tutti i dati e le istruzioni

necessarie all’elaboratore durante 1’esecuzione di un programma devono risiedere
nella memoria, la capacita di quest’ultima diventa una discriminante sempre piu
significativa a mano a mano che i programmi aumentano in complcssita e

prestazioni). L’altra grande mancanza dcl DOS & 1’impossibilita di eseguire pit

programmi contemporancamente: occorre questa volta considerare che questa

0S/2
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limitazione & imposta dalle caratteristiche del microprocessore che sta alla base
della progettazione dei Personal Computer (1’8086 della statunitense INTEL), il
quale non permette di “proteggere” la memoria che contiene dati ed istruzioni del
primo programma da eventuali ““sovrapposizioni” che potrebbero venir causate da
un secondo programma in esecuzione nello stesso momento.

11 DOS aveva anche un limite concernente la dimensione massima del supporto di
memoria di massa; tuttavia questo problema, peraltro gia superato da fornitori di
strumenti software che hanno permesso di utilizzare hard disk di gran lunga pia
capaci dei soli 32 Mbyte (Megabyte = 1 milione di byte) del DOS, oggi non esiste
pitl in quanto dalla versione 3.3 di questo sistema operativo & possibile appunto
utilizzare dischi di capacita molto maggiore.

Sollecitata dal mercato e, probabilmente, dal suo grande partner IBM, la stessa casa
ha presentato Operating System/2: le due doti fondamentali del nuovo sistema
operativo, non a caso, sono proprio la possibilita di sfruttare tuttalamemoria RAM

che il microprocessore & in grado di gestire e il multitask, la capacita cio di

eseguire piul programmi contemporaneamente.

La possibilita per un sistema operativo di consentire il multitask & subordinata alla
caratteristica che la CPU, su cui detto sistema viene sviluppato, ha di permettere
la “protezione” della memoria, in altri termini dev’essere in qualche modo

possibile delimitare i confini della memoria RAM dedicata a ciascun programma
in esecuzione, specialmente quella occupata dal sistema operativo, al fine di

evitare che una incidentale sovrapposizione arresti il sistema. Il microprocessore
che permette questa metodologia operativa &, in questo caso, 1’80286 prodotto

dallaINTEL: questo componente equipaggia tutti i Personal Computer dell’ultima
generazione, dai Personal System/2 della IBM (ad esclusione del modello 30)
agli Olivetti M280 e M380, Compaq286 ¢ Compaq386, Unisys Power Worksta-

tion/2 e, in generale, tutti i modelli di elaboratore compatibili con il Personal

Computer IBM PC/AT.

Questo microprocessore pud essere utilizzato secondo due diverse modalita: in

modo “reale” e in modo “protetto”. Molti calcolatori montano gia da diverso

tempo questo componente ma, poiché il solo sistema operativo disponibile era il
DOS, utilizzavano 1’80286 in modo reale: cosi facendo la memoria utilizzabile

rimane di 640 Kbyte e non & possibile avere il multitask. Il passaggio da una

modalita all’altra & totalmente delegato al sistema operativo che viene caricato

sull’elaboratore al momento dell’accensione: & sufficiente infatti caricare OS/2

sui suddetti calcolatori e il microprocessore 80286 dicui essi sono dotati funzio-
nera in modo protetto, permettendo 1'utilizzo dell’ammontare massimo di memo-
ria utilizzabile da questo componente, pari a 16 Mbyte, € I’esecuzione contempo-

ranea di piu processi.

Operating System/2 viene in effetti distribuito in due diverse versioni: una per i
Personal Computer del tipo IBM PC/AT e compatibili (elaboratori distribuiti dal

1984 e che finora hanno utilizzato 1’80286 in modo reale con il DOS), € una per le
nuove famiglie di personal che hanno la caratteristica peculiare di montare i drive
di nuovo formato (3,5 pollici, alta capacita).
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La complessita di OS/2 fa si che le dimensioni del sistema operativo siano di gran
lunga maggiori di quelle del DOS: la quantita minima di memoria necessaria per
utilizzare OS/2 & di 1,5Mbyte. Va comunque rilevato che OS/2 possiede la
capacita di passare rapidamente da RAM a disco parti di programma nei momenti
in cui questi sono inattivi (questa metodologia operativa & detta “swapping”);
questo permette, una volta garantito I’ammontare minimo di memoria, di eseguire
un numero di processi per i quali la somma algebrica della memoria totale richiesta
risulterebbe maggiore di quella disponibile.

Una importante caratteristica di questo sistema operativo ¢ la disponibilita di una
zona di memoria, di grandezza variabile e di limite massimo uguale a 640 Kbyte,
in cui il programma viene eseguito in modo reale; vale a-dire esiste-la-possibilita
di eseguire sotto OS/2 tutte le applicazioni standard scritte per il DOS (occorre te-
nere presente che per avere I’ estensione massima di memoria per il modo reale oc-
corre aumentare corrispondentemente la memoria RAM fisica del calcolatore ed
inoltre che pud essere attivato un solo processo con questa caratteristica, indi-
pendentemente dal numero di altri processi attivi in modo protetto). A questo pro-
posito, la Microsoft ha definito un sottoinsieme di “chiamate di sistema”, detto
“Family API (Application Program Interface)”, che permette di creare programmi
che possono essere eseguiti indipendentemente nel modo reale o protetto di
0OS/2. In definitiva, possiamo individuare tre tipologie di applicazioni che il nuovo
sistema permette:

» quelleclassiche, create per il DOS, che in OS/2 vengono eseguite nel modo
reale (se la memoria & sufficiente);

» quellerealizzate secondo lo standard Family API, che vengono eseguite in
entrambi i modi in OS/2, e che possono quindi ancora essere eseguite in
DOS (questo perché il modo reale di OS/2 & esattamente equivalente al DOS
per cui, cosi come un programma per il DOS funziona in OS/2 in.modo
reale, allo stesso modo un programma creato per il modo reale di OS/2
funziona in DOS);

» quelle realizzate facendo un uso esteso delle chiamate di sistema che de-
finiscono I’insieme API, che vengono eseguite solo nel modo protetto di
0OS/2.

Ad ogni processo OS/2 associa almeno una maschera video: questo prende il nome
di “screen group”. Il passaggio da uno screen group ad un altro & comandato
dall’utente tramite la combinazione dei due tasti ALT e ESC; i tasti CTRL e ESC,
invece, presentano uno screen group particolare, detto “program selector screen”
0 “process manager screen”: tramite questa maschera video & possibile osservare
iprocessi in esecuzione e attivarne di nuovi. E importante notare che, mentre i vari
processi in esecuzione in modo protetto rimangono in esecuzione anche se il loro
screen group non & quello presente sul monitor del calcolatore, il processo che
eventualmente si trova in esecuzione in modo reale ¢ attivo solo quando &
effettivamente padrone-del - monitor ¢ della-tastiera; & quindi inattivo-quando-un
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altro screen group o il program selector screen occupano il monitor.

La versione di OS/2 attualmente in distribuzione & denominata Versione 1.0ed &
quella che viene presentata in questo volume: la differenza fondamentale fra
questa e la Versione 1.1, che ¢ stata annunciata per la fine del 1988, sta nel fatto
che quest’ultima sostituira al classico “prompt” a cui siamo abituati per escguire
i programmi (il prompt, o invito, & il segno che si presenta sulla sinistra della linca
del monitor di un elaboratore che, una volta acceso e caricato il sistema operativo,
siain attesa di istruzioni; peril DOS e OS/2 Versione 1.0 questo prompt si prescnta
con C> 0 A>, a seconda che 1’elaboratore sia dotato o meno di un hard disk) un
programma, il cui nome & “Presentation Manager”, che, in una forma simile a
quella del prodotto Windows, offre all’utente un’interfaccia molto evoluta per
I’esecuzione dei comandi del sistema operativo.

Terminiamo questo capitolo con una breve sintesi delle caratteristiche di OS/2 e
dei requisiti minimi per utilizzarlo:

CPU Intel 80286 e 80386

(Utilizzate in modo protetto, cio¢ multitask)
Architettura calcolatore IBM XT286, IBM PC/AT e compatibili

IBM PS/2 e compatibili
MemoriaRAM 1,5 Mbyte (2Mbyte per il modo reale)
Memoria di massa Hard Disk da 10Mbyte minimo
Versione 1.0

Spazio occupato su disco minore di 3 Mbyte



CAPITOLO TRE

L'organizzazione del disco

Il FILE: LA MEMORIZZAZIONE DI "OGGETTI” DIVERSI SUL DISCO

11 risultato dell’utilizzo di un elaboratore elettronico pud assumere la forma di
pagina stampata, pu0 essere un risultato temporaneo che appare sul monitor o, ed
¢il caso pil generale, pud venire memorizzato per un uso futuro. I programmi che
noi utilizziamo, devono anch’essi essere memorizzati in modo permanente, al fine
di permetterci di ripetere le medesime elaborazioni ogni qual volta ne abbiamo la
necessita.

La memoria di massa di un calcolatore permette di memorizzare dati estempora-
nei, programmi applicativi, archivi in continuo aggiornamento ¢, naturalmente, lo
stesso sistema operativo. A tutti questi diversi oggetti viene assegnato un nome €
tutte le operazioni di memorizzazione e di successivo reperimento del loro
contenuto avvengono tramite questo nome. Inoltre, poiché, una volta che sia stato
assegnato loro un nome, i diversi oggetti ci appaiono semplicemente come un
elenco, & invalso1’uso della parola anglosassone “file” per identificare un qualsiasi
oggetto memorizzato sul disco di un elaboratore, lasciando poi all’utilizzatore il
compito (e la libertd) di associare nomi particolari a contenuti particolari.
Esistono evidentemente molti comandi per scorrere questo elenco di nomi e per
ottenerlo secondo diversi ordinamenti (alfabetico, per lunghezza del file, per data
di ultima modifica del contenuto, ecc.), tuttavia una memorizzazione priva di
qualsiasi organizzazione si tradurrebbe inevitabilmente in elenchi lunghissimi e
dal contenuto talmente eterogeneo da rendere difficoltosal’individuazione del file
desiderato. Per evitare questo inconveniente ¢ per fornire una struttura organica
agli oggetti che memorizziamo, la memoria di massa del nostro elaboratore &
organizzata in un “file system”. Il file system ci permette di catalogare i nostri file
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tramite il loro nome, e secondo il loro contenuto, in una struttura gerarchica che
vede gruppi omogenei di file, posti ad un determinato livello nella struttura,
riepilogati con un unico nome che compare al livello superiore della struttura.

IL “FILE SYSTEM™:

L’'ORGANIZZAZIONE GERARCHICA DEI FILE

Facciamo un esempio: supponiamo che il nostro lavoro consista nel seguire le
pratiche di gestione di un certo numero di condominii con piu affittuari ciascuno
e di seguire la pratica per i lavori di ristrutturazione di un immobile. Innanzitutto,
abbiamo una prima grossa divisione: avremo sicuramente due diverse cartelle (o
due diversi schedari) per le pratiche relative alle due attivita, avremo scritto sopra
ciascuna di esse una sigla per identificarne il contenuto e apriremo I’una o I’altra
a seconda della necessita del momento. All’interno della cartella (o dcllo
schedario) relativa alle pratiche di gestione dei condominii avremo probabilmente
una cartella per ogni singolo condominio intestata con I’indirizzo dello stabile e,
anche questa volta, apriremo quella dello stabile di cui ci stiamo occupando in quel
momento. Nulla vieta che all’interno di questa cartella, oltre ai documenti
riguardanti I’intero stabile, vi sia una ulteriore cartella per ogni singolo condomi-
no, intestata con il suo nome, che noi apriremo ogni qual volta dovremo occuparci
di problematiche che lo riguardano.

I diversi livelli della struttura del file system equivalgono alle nostre cartelle:
quando sono chiuse noi vediamo solo le due diverse sigle ma non il rispettivo
contenuto; aprendone una non vediamo pit la sigla ma vediamo tutte le cartelle
e i rispettivi indirizzi degli stabili: ’informazione ¢ ancora sommaria; solo
aprendo la cartella di un condominio possiamo prendere visione del contenuto
che, oltre ai documenti dello stabile che equivalgono ai nostri file, pud, ancora una
volta, essere composto da cartelle, individuate dal nome del condomino, che
occorre aprire per poter prendere visione dei documenti (i file) del livello piu
basso. ‘

Se i documenti del nostro esempio equivalgono ai file nel file system, qual ¢ il
parallelo per i nomi o le sigle delle cartelle? La risposta a questa domanda ¢ la
chiave del file system e si chiama “directory”: I’elenco dei file di un determinato
livello (directory, appunto) mostra i nomi di tutti i file contenuti in quel livello e
inomi delle directory visibili da quel livello (nel nostro esempio, 1’elenco di tutti
i documenti di uno stabile e delle cartelle di tutti i condomini); scendendo di un
livello (“entrando” in una delle directory visibili) 1’elenco conterra soltanto i file
di quel livello (nel nostro esempio, 1’elenco di tutti i documenti riguardanti un
preciso condomino).

Ricapitolando, il file system & una struttura gerarchica organizzata secondo livelli,
in ciascuno dei quali possono trovarsi indipendentemente file e directory: la
presenza in un livello di una directory determina I’esistenza di un livello pill basso
in cui possono ancora trovarsi indipendentemente file e directory: risulta chiaro
che questo schema pudripetersi verso il basso senza limiti. Esiste invece un livello
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superiore da cui si origina questa struttura: questo livello, detto “root directory”,
cio¢ radice, ¢ associato al drive e quindi esiste per ogni drive di cui il sistema &
dotato. A questo proposito ¢ bene precisare che, mentre esiste sempre una root
directory, la realizzazione della struttura suesposta € comunque affidata
all’utilizzatore: il sistema operativo si limita a mettere a disposizione i comandi
per la sua implementazione.

11 file system viene spesso paragonato ad un albero rovesciato: laradice & in effetti
il livello piu alto della struttura da cui si dipartono tutti i rami (non a caso la
directory dacui sidipartono tutte le altre & dettaroot). Unramo pud poi dare origine
ad altri rami, portare solo foglie o portare foglie pur biforcandosi in altri rami:
anche in questo caso il parallelo con le directory del file system & immediato (i file
sono le foglie del nostro albero).

I1 disegno seguente rappresenta lo schema finora illustrato (i criteri di definizione
dei nomi sono spiegati pill avanti):

livello O condomin (directory) ristrutt (directory)
(root directory)

—
livello 1 { via_Bari (dir.) l \ via_Roma (dir.) file

file2

file3

1 1
livello 2 file1 file1
file2 file2

Rossi (dir.)j ﬁianchi (dir.)

livello 3

11
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11 livello 0 o root directory esiste sempre; il livello 1 esiste perché nella root
directory figurano 2 directory (evidentemente create da noi). In una di queste due
(condominii) figurano altre due directory: cid significa che esiste il livello
successivo (livello 2 in figura). Qui, oltre ad un certo numero di file, figurano altre
directory: esiste quindi un livello ulteriore (livello 3 in figura). Poiché in
quest’ultimo livello figurano solo file, la struttura gerarchica del file system di
questo disco ipotetico si ferma qui: & evidente che in qualsiasi momento possiamo
aggiungere e togliere file e directory a qualsiasi livello modificando secondo le
nostre necessita la suddetta struttura.

IL PATHNAME: LA LOCALIZZAZIONE DI UN FILE ALL'INTERNO DEL FILE SYSTEM

Esiste una simbologia per individuare gli elementi di un file system: ogni file
memorizzato nella memoria di massa del computer pud essere identificato dal
“percorso” che, partendo dalla root directory di un particolare drive, attraversa i
vari livelli per arrivare appunto al file. Innanzitutto esiste una simbologia per
identificare i drive: A e B identificano rispettivamente il primo ¢ il secondo drive
perifloppy disk; C e D identificanorispettivamente il primo e il secondo drive hard
disk. La simbologia di identificazione di un elemento del file system prevede che
il percorso inizi con la lettera che individua il drive contenente il file system in
oggetto seguita da “:”, poi dal simbolo *“1” che indica la root directory, a sua volta
seguito dal nome della directory in cui si vuole “entrare” per passare al livello
inferiore, seguito ancora dal simbolo *“\”, questa volta come separatore, ripetendo
poi questa operazione fino al raggiungimento del file desiderato che rappresenta
I’elemento conclusivo di detto percorso. Supponendo che il file system
dell’esempio precedente sia quello del drive C, la simbologia che identifica il
“file4” del terzo livello &:

C:\condomin\via_Roma\Rossi\file4

L nome file (livello 3)
t separatore
directory (livello 2)

— separatore

>  directory (livello 1)

L) separatore

s  directory (livello 0)

o root directory

— drive
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Quando, nellasimbologia di identificazione di un file, si dettaglial’intero percorso
a partire dalla root directory,o addirittura dal disco che identifica il file system di
riferimento, si parla di “pathname assoluto” di quel particolare file (il termine
anglosassone path significa appunto percorso). L’aggettivazione assoluto & moti-
vata dalla evidente ragione che la simbologia or ora illustrata identifica in modo
inequivocabile il file indicato; va comunque rilevato che spesso la nozione di
pathname assoluto si applica anche quando la lettera identificativa del drive non
¢ specificata (cio¢ il pathname inizia con “\”); questo ci porta alla definizione di
drive e directory “correnti”: ad ogni istante, all’utilizzatore di un personal
computer sono associati un disco e una directory a cui, salvo diversa specifica da
parte dell’utilizzatore, fanno riferimento tutti i comandi che interagiscono con il
file system. In altre parole, I’utente ¢ situato all’interno di un livello della struttura
gerarchica e i suoi comandi possono utilizzare una simbologia ridotta perché
danno per scontata una parte di percorso. Se, ad esempio, all’utilizzatore &
associata la directory ‘“via_Roma” del drive C, I'identificazione dello stesso file
dell’esempio precedente puo ridursi a:

Rossi\file4

cosi come I’identificazione di “file1”, che si trova al medesimo livello di quello in
cui si trova I'utilizzatore, si riduce semplicemente al nome (anziché al suo
pathname assoluto che sarebbe C:\condomin\via_Roma\file1). I percorsi scritti a
partire dalla directory del drive associataall’ utilizzatore vengono detti “pathname
relativi”. Esiste una particolare simbologia che permette, per questi ultimi, di
“risalire” i livelli per identificare file che si trovano magari allo stesso livello, ma
catalogati sotto un’altra directory: supponiamo ancora che al nostro utilizzatore
sia associata la directory *“via_Roma” del drive C dell’esempio precedente ma che
il file da raggiungere sia “file2” posto sotto la directory “via_Bari”. Questo file non
puo essere chiaramente raggiunto scendendo lungo i livelli della nostra directory
corrente, per cui parrebbe che I’unica via per identificare questo file sia di darne
il pathname assoluto, e ciog:

C:\condomin\via_Bari\file2

Se perd avessimo modo di specificare il percorso risalendo al livello superiore
(directory condomin) e scendendo poi lungo la directory che conticne “file2”,
daremmo una identificazione piu sintetica e funzione della directory a noi
associata. La simbologia “..”, chiamata “directory padre” dall’anglosassone
“parent directory”, assolve questa funzione, per cui il percorso per raggiungere

“file2” dalla directory a noi associata diventa:

..\via_Bari\file2

che risulta evidentemente piu sintetica. L’ultima simbologia che resta da intro-

13
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durre & quella che identifica la directory corrente: esistono comandi in cui &
necessario specificarla e, quando occorre, lo si fa con il simbolo “.”.

11 file system & comune a DOS e OS/2: quanto detto finora si applica ad entrambi
i sistemi operativi con I’evidente vantaggio che chi possiede gia un Personal
Computer dotato di DOS pud passare a OS/2 senza dover salvare né alterare il
contenuto dei suoi dischi, ad eccezione dei file che contengono il sistema
operativo.

| NOMI DEI FILE E DELLE DIRECTORY: CRITERI PER LA LORO DEFINIZIONE

Esiste anche una simbologia per caratterizzare il contenuto di un file. Occorre
precisare innanzitutto che il nome di un file & composto da due parti: 1a prima parte
¢ilnome vero e proprio, le seconda parte & detta estensione e costituisce un metodo
per classificare i file per contenuto. Il nome & composto da un massimo di 8
caratteri qualsiasi, esclusi:

N, +=<>[]()&

tuttavia € consigliabile usare solo lettere, numeri e il segno “_", perché potrebbero
insorgere difficolta se dovessimo trasferire questi file su sistemi operativi diversi
da OS/2 e che non permettono caratteri particolari). L’estensione, se presente,
inizia con “.”, seguito da un massimo di 3 caratteri, secondo le regole preceden-
temente esposte. Per i nomi delle directory vale lo stesso criterio usato per i file:
sara OS/2 aindicarci quand’¢ che un nome individua una directory e quand’€ che
individua un file. Nel nome di un file o directory ¢ assolutamente vietato inserire
spazi perché, essendo lo spazio trattato come carattere di separazione, quello che
per noi & un nome contenente uno spazio, viene considerato dal sistema operativo
come una coppia distinta di nomi. I nomi di file e directory utilizzati nell’esempio
precedente sono stati costruiti secondo i criteri esposti.

RUOLO DEI CARATTERI "?" E *** NELLA LOCALIZZAZIONE DIINSIEMI DI FILE

Per cid che riguarda la localizzazione dei file, esistono dei caratteri che, posti
all’interno del nome di un file, assumono un significato particolare. Questi
caratteri, in anglosassone “wildcard”, sono “?” e “*” e vengono comunemente
indicati come “jolly”. In effetti, il loro scopo & di sostituire, secondo un criterio
posizionale, una serie di caratteri nel nome di un file, per permettere che, con
quell’unico nome, si possa individuarne un gruppo.

Se, all’interno del nome di un file, viene inserito il “?”, nella posizione da esso
occupata pud esservi qualsiasi altro carattere, vale a dire che i tre file di nome
FILE10, FILE20 e FILE30 sono tutti identificati dal nome FILE?0, mentre non lo & il
file di nome FILEO. 1l carattere “?”, pertanto, sostituisce uno e un solo carattere;
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naturalmente in un nome €sso pud comparire piu volte.

Se, all’interno del nome di un file, viene inserito il “*”, nella posizione da esso
occupata pud esservi un numero di caratteri a piacere: nell’esempio appena
esposto, il nome FILE*0 identifica sia FILEO che FILE10, FILE20, FILE30 ed ogni altro
eventuale file il cui nome inizi con FILE e termini con 0, indipendentemente dal
numero e dal tipo degli altri caratteri. Il carattere *““”, pertanto, sostituisce da 0 al
massimo numero di caratteri permessi.

Nome ed estensione sono considerate dai jolly come parti distinte; in altri termini,
il nome FILE*0 non identifica un file di nome, ad esempio, FILE50.DAT: occorre
infatti ripetere 1’operazione di sostituzione sull’estensione secondo gli stessi
criteri esposti per i nomi: un nome adatto a quest’ultimo esempio & FILE*0.* oppure,
per limitare 1’insieme dei file identificati, FILE*0.D??.

L’utilizzo dei caratteri jolly si rivelera particolarmente utile per tutti quei casi in
cui occorre identificare un gran numero di file: se si € usato ’accorgimento di
utilizzare per il loro nome una radice comune o0 un’estensione comune, i caratteri
jolly ci permetteranno di trattarli tutti, ad esempio in un’operazione di copia, in un
unico comando.
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CON, NUL, PRN, AUX, LPT, COM: | NOMI DEI FILE "DEVICE"

Alcuni nomi, benché utilizzati dai vari comandi come nomi di file, non figurano
in alcuna directory di alcun disco: 1a loro funzione & quella di fornire un mezzo per
caratterizzare i vari dispositivi, dall’anglosassone “device”, di cui il calcolatore

puo essere dotato. Questi nomi convenzionali hanno la medesima funzione.che le

lettere A, B, C e D hanno peri drive a dischi: essi designano cio€ un dispositivo fisico
le cui risorse possono venir utilizzate tramite la specifica del nome, proprio come

il pathname assoluto del nome del drive individua univocamente un file.

Proseguendo nell’esposizione del sistema operativo incontreremo spesso questi

nomi, per ora elenchiamo i loro significati:

CON Console device (designa I’insieme tastiera e monitor)

NUL Null device (designa il device cui dirigere tutto cid che non
deve apparire sul monitor)

PRN Printer device (designail device generico cui € connessa la
stampante)

AUX Auxiliar device (designa un generico device ausiliario)

LPT Line parallel printer device (designa, seguito da un numero,
una delle possibili stampanti parallele connesse al com-
puter)

CcoM Serial line device (designa, seguito da un numero, una delle

linee di comunicazione seriale di cui & dotato il computer)

I termini parallelo e seriale si riferiscono al metodo con cui i dati escono o entrano
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nell’elaboratore. I dati sono costituiti da un certo numero di bit (I’unita elementare
della logica di elaborazione, corrispondente ai due valori binari 0 e 1 che
corrispondono a loro volta alla presenza o assenza del segnale elettrico) i quali,
considerati a gruppi di otto (valore che definisce il byte), costituiscono una
“parola” per il calcolatore. Affinché 1’elaboratore possa scambiare dati con i vari
dispositivi (ad esempio, inviare ad una stampante il testo da stampare), occorre che
il metodo con cui il calcolatore invia o riceve queste parole sia lo stesso con cui
detto dispositivo le invia o le riceve a sua volta.

Senza entrare troppo nel dettaglio, possiamo paragonare questi due metodi ad una
classe di scolari che marcia in un cortile: se ogni scolaro corrisponde ad un bit,
quando gli scolari marciano in fila per otto ogni riga della fila porta una parola
(comunicazione parallela); se marciano in fila per uno, per ottenere una parola
occorre sapere da quale scolaro inizia (quindi occorre un segnale particolare di
inizio parola), quindi contare otto righe della fila e cosi via (comunicazione
seriale). Il vantaggio principale del metodo parallelo ¢ una maggior velocita di
comunicazione in quanto viene trasferita una intera parola per volta; lo svantaggio
¢ che la distanza fra computer e dispositivo dev’essere molto ridotta, dell’ordine
della decina di metri. Al contrario, la comunicazione seriale puo coprire distanze
dell’ordine del centinaio di metri; tuttavia il trasferimento di un bit per volta, che
costringe la ricomposizione della parola una volta a destinazione, comporta una
riduzione della velocita di comunicazione.



CAPITOLO QUATTRO

L'ambiente operativo di OS/2

IL PROGRAM SELECTOR: LA GESTIONE MULTITASK

Completata 1’esposizione delle caratteristiche strutturali di OS/2 e dell’ela-
boratore che lo supporta, siamo pronti per iniziare 1’approccio con il sistema
operativo. Supponiamo di avere a disposizione un Personal Computer su cui sia
installato OS/2 (da qui in avanti il computer sarebbe meglio averlo, piuttosto che
supporlo; in questo caso, troveremo una guida .all’installazione di OS/2 nel
capitolo 8): quando lo accendiamo, sullo schermo appare una maschera video
riportata in figura 4.1.

Questo programma ci permette di scegliere I’ambiente in cui vogliamo operare;
in altre parole, possiamo scegliere a quale programma associare il monitor ¢ la
tastiera del nostro elaboratore. Naturalmente, questa scelta non ¢assolutamente
definitiva: in qualsiasi momento, durante I’esecuzione del programma seleziona-
to, possiamo far riapparire la maschera del program selector e attivare un altro
programma.

La struttura del program selector & molto efficace anche grazie all’interfaccia di
tipo grafico che ci permette di interagire con il sistema operativo anche se lo
conosciamo ancora molto poco.

Innanzitutto, lo schermo & diviso in tre parti che presicdono tre diverse funzioni:
la riga superiore a colore di fondo invertito presiede alle funzioni di aggior-
namento della maschera stessa, oltre a fornire istruzioni per usufruirc dclla
funzione “guida” F1; la colonna di sinistra elenca i nomi dei programmi che
possono essere attivati dal program sclector (€ quella che viene aggiornata dalla
funzione appena esposta) e infine, la colonna di destra elenca i programmi che
sono in esecuzione e permette di passare dall’uno all’altro.
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Update | Fl=Help
Program Selector

Use«or » to move between Start a Program and Switch to a Running Program.
Use ¢ or | to move select bar, then press Enter. Press F10 to Update lists.

Start a Program Switch to a Running Program

«* 0S/2 Command Prompt * *MS-DOS Command Prompt
sIntroducing 0S/2

Figura 4.1

L’interazione avviene tramite I’'uso delle frecce direzionali (o del mousc): il colore
di fondo invertito si sposta da un nome all’altro nella stessa colonna o nelle due
colonne in accordo ai tasti direzionali che noi premiamo; premendo il tasto ENTER
(0 INVIO O RETURN 0 CR 0 “_1 : ladicitura riportata sul tasto dipende totalmente
dalla fantasia dei costruttori di elaboratori) si effettua la selezione del programma
il cui nome compare sul fondo inverso. Se al momento della selezione ci trova-
vamo nella colonna di destra, la maschera del program selector scompare, la-
sciando il posto al programma gia avviato, a cui vengono associati video e tastiera;
se invece eravamo nella colonna di sinistra, il programma viene avviato e la colon-
na di destra del program selector viene aggiornata prima di proseguire come nel
caso precedente.

Anche in questo caso, un parallelo pud aiutarci a comprendere piu facilmente la
funzionalita di questa sorta di smistamento: in effetti, proprio come da un unico
binario ferroviario, approssimandosi ad una stazione di testa, si dipartono i vari
tronchi che vanno alle pensiline, cosi dal program selector screen noi “imbocchia-
mo” il programma che abbiamo scelto. E proprio come il treno che ha imboccato
il binario che porta ad una pensilina pud essere fatto ritornare allo scambio per
cambiare tronco e pensilina, anche noi possiamo in qualsiasi momento ritornare
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fino al program selector per scegliere un altro programma.

Lascelta di passare da un programma all’altro porta ad associare monitor e tastiera
a quel particolare programma; in altri termini, passare da un programma ad un
altro non ha altro effetto apparente che cambiare la maschera video: questa
associazione programma-video prende il nome di “Screen Group”. E necessario
soffermarsi su questo concetto: dire che esiste uno screen group per ogni
programma attivato tramite il program selector non significa necessariamente che
per ogni programma in esecuzione esista un differente screen group: se, avviato
un programma dalla maschera del program selector (ad esempio, LOTUS 123 che
permette a sua volta di richiamare un altro programma), ne avviamo un secondo
senza ripassare per il program selector, questi due programmi fanno parte del
medesimo screen group. Come si vede, il concetto di screen group & piu vicino a
quello di sessione: non a caso, infatti, un altro nome che viene frequentemente

N

attribuito al program selector & “Session Manager”.
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PROGRAMMI DOS E OS/2: COME GESTIRLI TRAMITE IL PROGRAM SELECTOR

Dopo I’installazione, nella colonna di destra, dove sono elencati i programmi in
esecuzione, si trova la voce “Dos Command Prompt”: se, usando i tasti di dire-
zione, posizioniamo il blocco indicatore a fondo inverso su quest’ultima e pre-
miamo ENTER, il video si pulisce e compare un prompt (il segnale con cui il
calcolatore ci comunica che € pronto a lavorare per noi e da quale drive partire)
cosi formato (supponendo che OS/2 sia stato installato sul disco rigido C):

C>

La sessione che abbiamo cosi iniziato ¢ quella che emula I’ambiente DOS, gia
familiare a molti di noi (il microprocessore opera in modo reale, cio¢ il modo
operativo finora usato dai Personal Computer AT e compatibili che funzionano in
DOS).

In queste condizioni, la quasi totalita dei programmi scritti per DOS possono venir
eseguiti, persino quelli che fanno uso di funzioni non documentate (come ad
esempio SideKick), mentre avranno difficolta a funzionare quei programmi che
accedono direttamente ai componenti hardware (esempio il controller della
memoria RAM) o che, per problemi di sincronizzazione con altri dispositivi esterni
(drive con diverse prestazioni) riprogrammano il controller dei drive dei dischi. I
comuni applicativi (praticamente tutti i programmi di trattamento testi, i fogli
elettronici, database, ecc.) funzionano senza problemi all’interno di questo screen
group (detto “compatibility box”), anzi, molti di essi funzionano anche fuori dal
compatibility box. I programmi che possono risentirc del diverso, anche se molto
ben realizzato, ambiente sono alcuni “copiatori” e i programmi che per offrire
prestazioni grafiche clevate fanno uso di dispositivi hardware aggiuntivi che sono
in conflitto con OS/2.
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Naturalmente, in presenza di dubbi, non esiste altro metodo che la prova per
verificare se questi problemi esistono 0 meno.

Per ritornare al program selector, occorre premere simultaneamente i tasti CTRL
¢ ESC: questa operazione pud essere eseguita in qualsiasi momento, anche se un
programma era in corso di esecuzione; infatti, quel programma restera sospeso al
punto in cui era arrivato e riprendera la sua attivita solo quando verra di nuovo
selezionato il suo screen group.

Se adesso, sempre con i tasti direzionali, sclezioniamo “OS/2 Command Prompt”
nellacolonnadi sinistra (1I’intestazione “StartaProgram” significa, appunto, avvia
un programma), ancora una volta lo schermo si pulird ¢ comparira un promptcome
questo:

[c\

Questa volta la sessione che abbiamo iniziato & in modo protetto e, se durante
I’esecuzione del programma, noi ritorniamo.al program selector, detta esecuzione
non si arrestera se non alla fine del programma. Finché ci0 non avviene, 1a colonna
di destra della maschera del program selector riporta due voci (i nomi dei due
screen group avviati), tuttavia la voce OS/2 Command Prompt rimane anche nella
colonna di sinistra. In effetti & possibile siaritornare alla sessione appena avviata
selezionandola dalla colonna di destra, che attivare una nuova sessione in modo
protetto, selezionando OS/2 Command Prompt dalla colonna di sinistra: non
esiste cioe limite, fatte salve le risorse del calcolatore, al numero di screen group
che possono essere attivi contemporancamente in modo protetto. I1 multitask
effettivo & quindi limitato agli screen group avviati in modo protetto; infatti
I’esecuzione di ciascun programma attivato in questo modo prosegue anche se non
ha il controllo del monitor, contrariamente all’unico screen group che permette la
compatibilita con i programmi esistenti in DOS, i quali sono attivi solo quando
controllano il monitor.

Per passare da un programma a unaltro (o meglio, da una sessione aun’altra), oltre
all’ovvia soluzione di richiamare la maschera del program selector e sclezionare
sulla colonna di destra il nome dello screen group scelto (I’intestazione “Switch
to arunning program” significa, appunto, passare da un programma in esecuzione
ad un altro), esiste la possibilita di passare da una sessione all’altra in modo
continuo, come attraversare una serie di stanze poste una dopo 1’altra lungo un
corridoio circolare: per farlo, & sufficiente premere contemporancamente i tasti
ALT e ESC. Ogni volta che 1o si fa, si passa al programma che segue secondo
I’ordine del program selector fino aritornare al programma di partenza € cosi via.

AGGIUNGERE E TOGLIERE PROGRAMMI DAL PROGRAM SELECTOR

Quando sul video ¢ presente la maschera del program selector, sonoattivi i tre tasti
funzione F1, F5e F10: il primo (Help) permette diaccedere ad una funzione “guida”
che spiega le funzionalita del programma e come utilizzare i tasti funzione; il



L’AMBIENTE OPERATIVO DI OS2

secondo (Refresh Switch List) aggioma la colonna di destra nel caso in cui un
programma terminato non sia ancora stato cancellato; il terzo (Update) permette
di aggiungere, variare e cancellare programmi dalla colonna di sinistra. Se
premiamoil tasto funzione F10, compare una nuova “‘cornice” (stentata traduzione
dell’anglosassone “box”, scatola) che contiene un “menu” di 4 voci strutturato
come in figura 4.2.
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Update | Fl=Help
= 1. Add a Program Title...
» 2. Delete a Program Title...
* 3. Change Program Information... witch to a Running Program.
*» 4. Refresh Switch List F5 Press F10 to Update lists.
Enter Esc=Cancel Fl=Help
Start a Program Switch to a Running Program

«* O0S/2 Command Prompt * sMS-DOS Command Prompt
sIntroducing 0S/2

Figura 4.2

Per selezionare una voce, occorre premere ENTER per far apparire il fondo a colore
invertito, dopodiché si opera come per le altre voci del program selector: una volta
selezionata un’opzione, premendo ENTER la si avvia. La prima opzione permette
di aggiungere un programma all’elenco della colonna Start a Program speci-
ficandone il nome, il pathname del programma da avviare quando questa voce
viene selezionata e gli eventuali parametri richiesti dal programma. Questo grazie
alla comparsa di un nuovo “box” dove & possibile impostare parametri mostrati in
figura 4.3.
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Update | Fl=Help
Add a Program Title

Use « Type the information below. gram.

Uset Press the Enter key to save. ists.
Program Title . . . . [ ]

Sta Program Pathname. . . [ ]

Program Parameters. . [ ]

«* O (Optional)

«Int

Enter Esc=Cancel Fl=Help

Figura 4.3

Alla fine del box, sono riassunte le funzioni di alcuni tasti: ENTER, ESC e il tasto
funzione F1: quest’ultimo assolve la medesima funzione gia documentata, mentre
il tasto ESC permette di ritornare alla selezione precedente senza che niente di cid
che abbiamo eventualmente digitato venga “ricordato” dal computer. 11 tasto
ENTER, al contrario, esegue I’aggiornamento; quindi, per impostare i tre para-
metri, digitato il primo (cio¢ il nome che comparira nell’elenco), passare al
secondo usando i tasti direzionali e, una volta digitato anche questo parametro
(ciog il pathname del programma), passare, se occorre, al terzo ancora con i tasti
direzionali e digitarlo. In ogni caso, premendo ENTER, il box utilizzato scompare
¢ il nuovo nome compare nella lista di sinistra da cui sara possibile selezionarlo
per attivare il programma di cui abbiamo digitato il nome.

La seconda opzione, tramite un diverso box, permette invece di togliere un nome,
e conseguentemente la possibilita di attivare un programma, dalla lista di sinistra
(figura 4.4).
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Update | Fl=Help

Program Selector

Delete a Program Title and Switch to a Running Program.
nter. Press F10 to Update lists.
Use 1 or | to select.

Press the Enter key to Delete.

( Master Program List witch to a Running Program

s* 0S/2 Command Prompt * S-DOS Command Prompt
sIntroducing 0S/2

Enter Esc=Cancel Fl=Help

Figura 4.4

Anche qui, &€ documentata la funzione di ENTER, ESC e F1: da notare che il
confermare con ENTER cancella la voce dall’elenco Start a Program, mentre
premendo il tasto ESC si annulla la selezione, lasciando inalterato 1’elenco
suddetto.

La terza opzione, che presenta una maschera completamente analoga a quella
della prima, permette di variare a piacere uno qualsiasi dei tre parametri gia
esposti: in questo modo, una voce nell’elenco, che fino a quel momento aveva
mandato in esecuzione un programma, potrebbe avviarne uno diverso o, invece,
un diverso nome potrebbe avviare il medesimo programma (figura 4.5).

Anche in questo caso, sono documentate le funzioni associate a ENTER, ESCe F1,
che sono ovviamente analoghe a quelle della prima opzione, salvo il fatto che,
premendo ESC, il nome e il programma impostati rimangono invariati nell’elenco.
L’ultima opzione ¢ presente per comodita ma, come appare anche dalla maschera
contenente le 4 funzioni, & equivalente alla pressione del tasto funzione F5.
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Update | Fl=Help

Change Program Information

Change the information. gram.
Press the Enter key to save. ists.
Program Title . . . . [Introducing 0S/2 ]
Program Pathname. . . [\OS2\INTRO\INTRO.EXE ]
Program Parameters. . [ ]

0 (Optional)

«Int

Enter Esc=Cancel Fl=Help

Figura 4.5

PROGRAMMI PER OS/2 E PROGRAMMI PER DOS

Una volta appresa la funzionalita della maschera del program selector e dei
principi che governano il multitask in modo protetto e la sessione in modo reale,
viene da chiedersi quali programmi possano essere inseriti nell’elenco di sinistra:
in effetti, a tutt’oggi, i programmi che possono girare in modo protetto sono
piuttosto scarsi. Per installare e utilizzare i programmi esistenti & pertanto
necessario selezionare lo screen group del compatibility box ed eseguirle dal
prompt che compare sullo schermo proprio come per un normale elaboratore che
opera in DOS. Per sapere comunque se un determinato programma di cui siamo in
possesso funzioni in modo protetto, la cosa migliore da farsi, che & fral’altro anche
1a pilt semplice, & selezionare uno screen group “OS/2 Command Prompt” e da li
eseguire il programma suddetto: nel caso non abbia le caratteristiche necessarie,
il sistema operativo, anziché avviare il programma, presenta questo messaggio:

“Messaggio OS/2": “pathname programma” cannot be run in sigla costruttore

Operating System/2 mode
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dove “Messaggio OS/2” & un identificatore composto da tre lettere pili un numero
di 4 cifre che identifica univocamente il tipo di messaggio, “pathname programma”
¢ il nome del programma per cui volevamo verificare 1a compatibilita con il modo
protetto e, infine, sigla costruttore individua il rilascio del prodotto OS/2 e pud
essere IBM o Microsoft. -

Attualmente programmi che funzionino in modo protetto in OS/2 non se ne
conoscono e anche il parco dei linguaggi di programmazione & piuttosto scarso
(sono disponibili solo Assembler € C, e, al momento in cui questo libro va in
stampa, un compilatore BASIC); & comunque possibile realizzare piccole proce-
dure di utilita che vedremo nel capitolo 7 e che potranno essere incluse ed attivate
dal program selector.
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IMMISSIONE COMANDI: COME DIGITARE E CORREGGERE COMANDI

Unavolta ottenuto il prompt, in qualsiasi screen group ci si trovi, occorre osservare
alcune regole fondamentali per I'immissione dei comandi. Innanzitutto, occorre
notare che I’estensione dei file che contengono programmi ricade obbligatoria-
mente in una delle seguenti classi:

COM programmi eseguibili per i quali I’ambiente di utilizzo va
verificato; '

EXE programmi eseguibili per i quali I’ambiente di utilizzo va
verificato;

CMD procedure realizzate dall’utilizzatore tramite 1’accorpa-

mento di programmi eseguibili ed eseguibile a sua volta
solo in modo protetto;

BAT procedure realizzate dall’utilizzatore tramite 1’accor-
pamento di programmi eseguibili ed eseguibile a sua volta
solo in modo reale.

Per far eseguire un comandoa OS/2, & sufficiente digitarne il nome, esclusi il punto
e ’estensione, fornire gli eventuali argomenti e parametri necessari € premere
ENTER. Il primo controllo che viene effettuato dal sistema operativo riguarda
I’esistenza di un comando con quel nome: se esiste, passa a verificare eventuali
argomenti e opzioni, altrimenti manda un messaggio di errore (diverso in dipen-
denza dell’ambiente operativo) e ripresenta il prompt, pronto alla digitazione di
un nuovo comando.

Laricerca del comando digitato, nel caso esistessero pill comandi con il medesimo
nome e diversa estensione, avviene con lo stesso ordine delle estensioni sopra
esposte. Pertanto, se avessimo tre programmi con il medesimo nome, ed esten-
sione rispettivamente .COM, .EXE e .BAT, digitando il nome comune ai tre pro-
grammi in emulazione DOS verrebbe eseguito quello con estensionc .COM.
Analogamente, se avessimo tre programmi con il medesimo nome ed estensione
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rispettivamente .COM, .EXE e .CMD, digitando il nome suddetto in modo protetto,
verrebbe eseguito quello con estensione .COM.

A questo proposito, &€ bene precisare che laricerca del programmadigitato avviene
innazitutto secondo il path eventualmente specificato (vale a dire che noi possia-
mo digitare il nome del file contenente il nostro comando completo di drive e
directory) tuttavia, nel caso noi avessimo fornito il solo nome e il comando non
si trovasse nella directory corrente, prima di presentare un messaggio di errore il
sistema operativo lo cercherebbe in tutte le directory indicate nella variabile di
ambiente PATH (capitolo 5). Esiste in effetti un vero e proprio “ambiente opera-
tivo” associato ad ogni screen group e questo ambiente pud contenere delle
caratterizzazioni che valgono soltanto per quel particolare screen group e quindi
per i programmi da esso attivati. Il PATH & un esempio di queste caratteristiche,
dette “variabili di ambiente™: il suo scopo ¢ di fornire alcuni path per la ricerca
comandi. Altra variabile di ambiente & PROMPT (capitolo 5), che permette di
definire il formato appunto del prompt del sistema. Vedremo come definire
variabili di ambiente nel prossimo capitolo, importante & tenere presente questa
caratteristica che permette di adattare ogni screen group ad un particolare
programma,

Una volta che il programma sia in esecuzione, esso verifica che eventuali
argomenti e parametri da noi forniti e passatigli da OS/2 siano significativi per la/
le funzioni che deve espletare: il proseguimento dell’elaborazione nel caso che
uno o piul parametri o opzioni non rientrino nei valori ammessi dipende intera-
mente da chi ha realizzato il programma; solitamente esso si interrompe facendo
apparire un messaggio di errore sul monitor.

Nella digitazione di un comando, ci sono alcuni tasti che hanno una funzione
particolare:

«— questo tasto, detto “back space” (che significa “indietro di un
carattere”), permette di ritornare indictro finché non si
raggiunge la posizione dove si trova il carattere errato,
dopodiché, corretto il carattere, occorre digitare nuova-
mente la parte successiva;

ENTER questo tasto, chiamato anche RETURN, INVIO, CR e “.1 7,
passa la linea da noi digitata al sistema operativo per
I’esecuzione del comando richiesto;

ESC Questo tasto interrompe la scrittura del comando € ci mette
in condizione di riscriverlo completamente.

0S/2 ricorda tutto cid che abbiamo digitato come ultimo comando e, cosi come
ci permette di digitare nuovamente un diverso comando, ci offre la possibilita di
utilizzare quanto precedentemente digitato grazic all’uso di tasti funzione:

F1 mostra un carattere ogni volta che vicne premuto spostan-
dosi avanti di un carattere nel comando memorizzato;
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F2 seguito da un carattere, mostra tutti i caratteri del comando
memorizzato fino al primo che incontra uguale a quello
digitato;

F3 mostra tutti i caratteri dell’ultimo comando digitato, per-
mettendo quindi di ripeterlo;

F4 seguito da un carattere, cancella tutti i caratteri del comando
memorizzato fino al primo che incontra uguale a quello
digitato;

F5 memorizza il comando che stiamo digitando senza
eseguirlo, permettendoci cosi di effettuare le operazioni
esposte come 1’avessimo eseguito;

Del cancella un carattere da quelli memorizzati;

Ins i caratteri digitati di seguito vengono inseriti nel comando
finché non viene premuto uno dei tasti funzione esposti.

Altri tasti, o meglio combinazioni di tasti, realizzate con il CTRL o I’ALT, sono
riassunte nell’appendice A. E bene ricordare che i tasti hanno le funzioni elencate
solo in presenza del prompt del sistema operativo: avviando un programma
applicativo, questo prende possesso delle risorse del sistema, pertanto o disabilita
completamente i tasti funzione o li dedica a funzioni diverse. Gia lo stesso program
selector, pur parte integrante del sistema operativo, assegna funzioni diverse ai
tasti suddetti: anche queste sono comunque elencate nell’appendice A dove &
specificato anche come attivarle, per i sistemi che ne sono dotati, tramite I’uso del
mouse.
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CAPITOLO CINQUE

I comandi di OS/2: comandi
“esterni” ed “interni”

Icomandidi OS/2 sidividono in “interni” ed “esterni”: i primi costituiscono parte
integrante del sistema operativo e pertanto la loro funzionalita & garantita dal
semplice fatto che il computer su cui operiamo monta Operating System/2. I
comandi esterni, invece, sono memorizzati sulla memoria di massa del calcola-
tore, ciascunoin un file il cui nome coincide con quello del comando che eseguono.
E evidente che se nel disco del nostro Personal Computer non sono stati caricati
tutti i comandi esterni, anche se stiamo operando in OS/2 non ¢ detto che tutti i
comandi funzionino.

La necessita di questa suddivisione si spiega con la semplice osservazione che se
il sistema operativo contenesse tutti i programmi sarebbe enorme e la quantita di
memoria RAM necessaria per utilizzarlo sarebbe improponibile; inoltre, poiché
ciascun comando ¢ interamente contenuto in un file che pud essere singolarmente
sostituito, in caso di malfunzionamento di un comando & sufficiente sostituire solo
il file che lo contiene. Un’altra caratteristica da non trascurare in proposito & la
possibilita che questa suddivisione offre di trasportare e distribuire il sistema
operativo su piu dischi: in effetti OS/2 viene distribuito su4 dischi. L’unico scotto
da pagare a questa scelta, &€ chiaramente il lavorio a cui I’elaboratore & sottoposto
ogni volta che noi richiamiamo un comando esterno in quanto questo viene letto
dal disco e caricato nella memoria RAM per poter essere eseguito, poi alla fine
dell’esecuzione, la memoria RAM viene nuovamente liberata per il comando
successivo e cosi di seguito.

Prima di passare all’esposizione analitica dei comandi, prendiamo spunto dalla
precedente esposizione per notare che quello che chiamiamo programma, soli-
tamente contenuto in un file memorizzato su disco, non ¢ diverso né struttu-
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ralmente (tipo di memorizzazione) né operativamente (metodo di avviamento del
programma suddetto tramite il sistema operativo) dai comandi esterni: in effetti,
un programma non & altro che un comando specializzato nellarealizzazione di una
particolare funzione (gestione testi, fogli elettronici, database, ecc.) che gode di
un’unica fondamentale differenza dai comandi esterni di OS/2: occorre acquistar-
lo separatamente.

11 formato di tutti i comandi di OS/2 & regolato da norme precise: € obbligatorio
il nome del comando, seguito da uno o piu argomenti (la cui obbligatorieta &
stabilita appunto dal comando), questi ultimi seguiti a loro volta da una o piu
opzioni.

I comandi che vedremo di seguito sono quelli che possono essere digitati in
presenza del prompt di OS/2 e, per i comandi esterni, la dicitura “nome del
comando”, poiché identifica il nome del file che contiene il comando stesso, va
interpretata come pathname del file suddetto, vale a dire che in risposta al prompt
di OS/2 noi potremo digitare il nome del file che contiene il comando che vogliamo
eseguire sia in forma di pathname relativo che assoluto (compresa eventualmente
I’identificazione del drive), secondo quanto gia esposto al capitolo 3. Nella
esposizione analitica che segue, il nome del comando ¢ privo del pathname, come
cio¢ andrebbe digitato se il file che lo contiene si trovasse nella nostra directory
corrente: questo permette un’uniformita nella notazione con i comandi interni ai
quali non puo essere premesso alcun pathname in quanto non risiedono in alcun
file sul disco ma nella memoria RAM.

Anche gli eventuali argomenti del comando possono essere a loro volta dei nomi
di file, pertanto anche per questi ultimi, occorre tenere conto delle medesime
osservazioni fatte in merito al pathname dei comandi.

Le opzioni, infine, hanno normalmente tutte il medesimo formato che & caratteriz-
zato da “/” seguita immediatamente da una lettera che rappresenta 1’opzione
stessa.

Per ciascun comando verra specificato:

e I’ambiente di utilizzo (DOS, OS/2, entrambi);
« il tipo (esterno, interno);

» la corretta sintassi;

« almeno un esempio di utilizzo;

« riferimento a comandi correlati.

La struttura di esposizione per ogni comando & la seguente:

NOME

AMBIENTE

TIPO

DESCRIZIONE SINTETICA

SINTASSI

SPIEGAZIONE CON ESEMPI DI UTILIZZO
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COMANDI CORRELATI

11 tipo di notazione usata per la sintassi di ciascun comando € la seguente:

* icaratteri che appaiono in maiuscolo corrispondono ai nomi dei comandi,
o alle denominazioni delle opzioni e indicatori;

» inomi scritti in corsivo identificano parametri al posto dei quali occorrera
inserire il valore adatto di volta in volta;

« inomidegli argomenti opzionali sono racchiusi fra una coppiadi[]che, nel
caso di utilizzo dell’argomento non vanno digitate;

 iparametri che possono essere ripetuti sono seguiti sempre dalla notazione
..}

» diversi argomenti separati da | indicano la possibilita di scegliere uno solo
diessi: se I’elenco & racchiuso fra[] lascelta & uno o nessuno, se & racchiuso
fra {} 1a scelta di un elemento & richiesta.
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ANSI

Ambiente: 0S/2
Tipo: Esterno

Il comando ANSI permette, o impedisce, il controllo del video (colori, posizio-
namento cursore, ecc.) tramite le sequenze ANSI.

Sintassi ANSI [ON|OFF]

11 controllo del monitor del nostro calcolatore viene effettuato tramite sequenze di
caratteri che traggono il loro nome dall’effetto che hanno quando vengono
visualizzate: anziché mostrare un particolare carattere, provocano un particolare
effetto sul video (cambiamento della posizione del cursore, inversione del colore
di fondo, pulizia del video, emissione di un suono e molti altri). Questi effetti e le
sequenze che li generano sono stati raccolti in uno standard (appendice B).
Occorre osservare che € proprio il comando ANSI che stabilisce se queste sequenze
otterranno sul monitor 1I’effetto dichiarato nello standard: in effetti, il comando
ANSI senza alcun indicatore mostra il valore corrente; altrimenti lo altera in
accordo con I’'indicatore. Se non viene alterato, ANSI ¢ ON quando il calcolatore
viene acceso. Se, ad esempio, vogliamo utilizzare un programma per realizzazioni
grafiche che richiedono che le sequenze ANSI non provochino sul video alcun
effetto particolare, digiteremo ANSI OFF; e, per ripristinare il trattamento ANSI al
termine del programma, digiteremo ANSI ON. Questo comando, utilizzabile solo
in modo protetto, corrisponde all’assegnazione DEVICE=ANSI.SYS (capitolo 9) in
modo reale.

Comandi correlati: DEVICE=ANSI.SYS in CONFIG.SYS, PROMPT
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APPEND

Ambiente: DOS
Tipo: Esterno

I1 comando APPEND consente di definire percorsi di ricerca (path), all’interno del
file system, per file non contenenti programmi.

Sintassi APPEND [{;path [;path][...]/E}]

Con APPEND ¢ possibile specificare una serie di una o piu directory all’interno
delle quali il sistema operativo ricerca i file che costituiscono, ad esempio,
argomenti di altri comandi. Privo di argomenti, APPEND ci mostra I’elenco delle
directory, 0 meglio dei path, precedentemente memorizzati separati da“;”. Seguito
dal solo “;” annulla qualsiasi path precedentemente memorizzato e infine, seguito
da uno o piu path, li memorizza, permettendone cosi I’'uso al sistema opcrativo e
ad altri comandi. Se, ad esempio, noi digitiamo APPEND immediatamente dopo
I’accensione del calcolatore (attenzione, questo & un comando utilizzabile solo in
modo DOS!) non vedremo apparire nulla sul monitor; se, successivamente
digitiamo APPEND C:\ARCHIVI;C:\RISERVAT\ARCHIVI otterremo 1la memoriz-
zazione di questi due path e, digitando nuovamente APPEND li vedremo comparire
sul monitor. Se digitiamo APPEND ; ogni path verra cancellato, cosa che possiamo
verificare eseguendo nuovamente il comando. Particolare attenzione merita
I’opzione /E: per utilizzarla, come si rileva dalla sintassi, occorre specificarla
senza altri argomenti e, inoltre, occorre specificarla prima di ogni altra istruzione
APPEND. L’utilizzo di questa funzione rende la memorizzazione successiva di
path disponibile ai programmi applicativi in quanto i path cosi memorizzati entrano
a far parte delle “variabili di ambiente” (capitolo 7). Per sapere se un particolare
applicativo faccia uso di questa variabile di ambiente per determinare i path in cui
reperire 0 memorizzare i file occorre consultare il manuale del programma stesso.

Comandi correlati: PATH, DPATH, SET
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ASSIGN

Ambiente: DOS
Tipo: Esterno

Il comando ASSIGN permette di associare la lettera identificativa di un drive ad
un’altro drive, dirottando cosi ogni operazione di lettura/scrittura su quest’ultimo.

Sintassi ASSIGN [drive da reindirizzare=drive di assegnazione][...]

Tramite il comando ASSIGN & possibile cambiare 1’associazione lettera-drive, con
I’evidente vantaggio di variare I’apparenza della configurazione del calcolatore ai
programmi applicativi. Se, ad esempio, noi possedessimo un programma applica-
tivo scritto per un elaboratore dotato dei soli drive a dischi A e B e, successiva-
mente, dotassimo questo elaboratore di un hard disk C, tramite il comando:

ASSIGN A=C B=C

obbligheremmo il nostro applicativo a servirsi di quest’ultimo drive. Una volta
effettuato un reindirizzamento, per annullarne I’effetto & sufficiente digitare
ASSIGN senza alcun argomento. Occorre fare molta attenzione quando si usa il
comando ASSIGN in quanto i comandi come BACKUP (vedi oltre) non sono pitl in
grado di localizzare I’ unita originale. I comandi FORMAT, DISKCOMP e DISKCOPY
(vedi oltre) agiscono comunque sull’unita fisica indipendentemente dai reindiriz-
zamenti effettuati.

Comandi correlati: SUBST, JOIN







































































































































































































































































































































































































































