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Benvenuti

La linea dei personal computer Commodore Amiga offre un'unica
combinazione di versatilita, potenza di elaborazione e facilita d'uso.

L'interfaccia grafica utente (GUI) del Workbench di Amiga consente
di controllare Amiga mediante un mouse, selezionando simboli
grafici sottoforma di icone, o piccole immagini, e menu a lista.
L'apprendimento e I'uso del Workbench sono facili, perché le icone
ed i menu appaiono automaticamente. L'esecuzione di un program-
ma non richiede la memorizzazione di lunghe liste di comandi.

Il multitasking & la capacita di Amiga di utilizzare contemporanea-
mente numerosi programmi indipendenti. Poiché Amiga & un
sistema multitasking dotato di interfaccia GUI, il passaggio fra i
diversi programmi, a seconda delle necessita é facile e veloce. I
programmi non solo possono operare contemporaneamente su
Amiga, ma possono anche condividere informazioni e risorse del
computer, permettendo 1'esecuzione di numerose operazioni senza
richiedere software e memoria aggiuntivi.

Workbench e multitasking sono caratteristiche comuni a tutti i
modelli Amiga, da quelli con una unita a dischetti a quelli pia
avanzati a livello stazione di lavoro usati per grafica tridimensio-
nale, applicazioni multimediali e produzioni video.

Questo manuale descrive il software Amiga Workbench, i propri
componenti e le modalita di utilizzo.
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Struttura del manuale

Questo manuale fornisce istruzioni operative e materiale di
riferimento per I'uso del Workbench di Amiga. Se non si conosce
Amiga, leggere tutto il manuale per apprendere sia il funziona-
mento di Amiga sia 1'uso del Workbench. Dopo aver appreso le
nozioni di base, questo manuale puo servire come strumento di
riferimento. Se si conosce gia Amiga, leggere il manuale per
apprendere informazioni non ancora note.

CAPITOLO 1. PRELIMINARI: Questo capitolo fornisce
istruzioni sulle operazioni da eseguire ed informazioni da conoscere
prima di usare Amiga, comprese le procedure di installazione.

CAPITOLO 2. OPERAZIONI BASILARI: Questo capitolo
descrive I'avvio di Amiga, la creazione e la gestione di dischi e file,
1'uso del mouse e della tastiera.

CAPITOLO 3. FONDAMENTI DEL WORKBENCH: Questo
capitolo descrive gli elementi che costituiscono 1'ambiente
Workbench, fra cui schermi, finestre, menu, icone, pulsanti e
pannelli di richiesta.

CAPITOLO 4. WORKBENCH: Questo capitolo fornisce le
generalita sul sistema Amiga Workbench, compresa la descrizione
dei programmi e dell'ambiente Workbench.

CAPITOLO 5. PREFERENZE: Questo capitolo descrive
dettagliatamente le informazioni necessarie per predisporre Amiga
ad operare con monitor, stampanti ed altre periferiche, ed anche le
modalita di "personalizzazione” del proprio ambiente Workbench.

CAPITOLO 6. LOCALIZZAZIONE: Questo capitolo descrive le
opzioni di localizzazione disponibili su Amiga Workbench, fra cui
lingua, data/ora e formato numerico.

CAPITOLO 7. CrossDOS: Questo capitolo descrive CrossDOS,
che consente di leggere e scrivere su Amiga dischi formattati MS-
DOS.

CAPITOLO 8. SERIE DI CARATTERI: Questo capitolo descrive
le modalita di installazione ed uso su Amiga delle serie di caratteri
bitmap e outline.
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CAPITOLO 9. STAMPANTI: Questo capitolo descrive le
stampanti e le opzioni stampante per produrre dei risultati conformi
alle proprie necessita ed alla propria apparecchiatura.

CAPITOLO 10. ALTRI PROGRAMMI DEL WORKBENCH:
Questo capitolo descrive i programmi contenuti nei cassetti Tools e
Commodities.

CAPITOLO 11. PROGRAMMA ED: Questo capitolo descrive le
modalita d'uso del programma ED, per la creazione e la modifica di
file testo.

APPENDICE A. RICERCA GUASTI: Questa appendice fornisce
i rimedi per la rimozione di eventuali anomalie.

APPENDICE B. MODI VIDEO: Questa appendice fornisce la
lista dei modi video utilizzabili su Amiga.

APPENDICE C. OPZIONI SPECIALI: Questa appendice
fornisce informazioni sulle opzioni speciali di avvio.

Convenzioni grafiche
Le convenzioni usate in questo manuale sono le seguenti:

PAROLE CHIAVE Le parole chiave sono riportate in maiuscolo,
tuttavia gli argomenti non eseguono il con-
fronto maiuscole/minuscole.

<n> Le parentesi angolari racchiudono informa-
zioni variabili che 'utente deve fornire.
Sostituire a <n> il valore, testo, o I'opzione
desiderati. Non introdurre le parentesi
angolari quando si introduce la variabile.

Courier Il testo riportato in Courier rappresenta le
informazioni visualizzate sullo schermo.
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Tastol + Tasto2

Tastol, Tasto2

Tasti Amiga

Le combinazioni di tasti connessi mediante il
simbolo + (piu) indicano che occorre la
pressione simultanea dei tasti. Per esempio,
per aprire una icona, tenere premuto il tasto
Amiga destro e premere O.

Le combinazioni di tasti separate da una
virgola indicano che occorre premere i tasti in
sequenza. Per esempio, per aprire un file nel
programma ED, premere il tasto Esc seguito
dal tasto O e poi dal tasto P.

Due tasti della tastiera di Amiga che hanno
funzioni speciali. Il tasto Amiga sinistro, a
sinistra della barra spaziatrice & rappresentato
da una A incisa sul tasto. Il tasto Amiga
destro, a destra della barra spaziatrice &
rappresentato da un A in corsivo.

Documentazione relativa

USO DI AmigaDOS

USO DI ARexx



Capitolo 1
Preliminari

Prima di usare Amiga, occorre conoscere alcuni preliminari. Questo
capitolo fornisce le istruzioni per le operazioni seguenti:

o Scelta del programma di gestione tastiera e della lingua di
elaborazione

« Installazione del software Workbench
« Installazione delle lingue utilizzabili
o Inizio attivita

Sceltla della lingua di elaborazione

Per interagire con il Workbench usando un programma di gestione
tastiera diverso dal programma US standard, occorre selezionare il
corretto programma di gestione tastiera immediatamente dopo
'avvio iniziale del sistema o dopo un'installazione software riuscita.
Per le istruzioni concernenti la selezione della tastiera per 1'elabora-
zione su Amiga Workbench, vedere Preferenze ingresso del pro-
gramma Input nel Capitolo 5 di questo manuale.

Se si desidera interagire con Workbench in una lingua differente
dall'inglese, selezionare la lingua desiderata dopo il primo avvio del
sistema o dopo l'installazione software corretta. E opportuno cari-
care tutte le lingue da utilizzare per 1'elaborazione durante l'instal-
lazione. Tuttavia, se la lingua desiderata non fosse disponibile, &
possibile installarla successivamente. Per le istruzioni concernenti
la scelta della lingua di elaborazione di Amiga Workbench consul-
tare il Capitolo 6 di questo manuale.
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Installazione software

Se Amiga & dotato di disco fisso, occorre installare il software sul
disco fisso:

« se il sistema non & precaricato.
« se si dispone di un aggiornamento software.
o se si riformatta il disco fisso.

11 software Workbench ¢é gia preinstallato sulla maggior parte dei
modelli Amiga dotati di disco fisso. In caso di dubbi sulla presenza
del software sul disco fisso contattare il fornitore.

Al termine dell'installazione software, se il sistema non & dotato di
tutte le lingue che si desiderano utilizzare, & possibile installare
qualsiasi lingua senza eseguire 1'operazione completa di installazione.

Installazione del software di sistema

Le modalita di installazione del software di sistema sono descritte
nel prosieguo:

1. Inserire il dischetto Amiga Install nell'unita a dischetti.
2. Avviare il sistema (spegnerlo e riaccenderlo).

3. Spostando il mouse su una superficie piana, porre il puntatore
sull'icona denominata Install (Installa) e premere due volte
(attivare) il tasto sinistro del mouse. Sullo schermo appare una
finestra contenente icone cassetto.

4. Con il mouse, spostare il puntatore sull'icona cassetto Install e
attivarlo. Appare una finestra contenente icone che rappresen-
tano le varie lingue.

5. Con il mouse spostare il puntatore sull'icona della lingua
desiderata per l'installazione e attivarlo con il pulsante sinistro
del mouse. Avviene la selezione della lingua solo per la
procedura di installazione.

Se si seleziona una lingua differente dall'inglese, appare un
messaggio che invita ad inserire il dischetto Locale. Togliere il
dischetto Install dall'unita ed inserire il dischetto Locale. Dopo
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10.

11.

12.

la lettura di questo disco appare un messaggio che invita ad
inserire nuovamente il dischetto Install. Selezionando il pul-
sante aiuto appare la descrizione esplicativa nella lingua scelta.

Scegliere una modalita di installazione dalla finestra Install
selezionando con il tasto sinistro del mouse il pulsante a sinistra
della selezione. Quindi scegliere il pulsante Proceed With
Install (Procedi con Install).

Lo schermo seguente chiede se si desidera installare il software
completo o aggiornare le lingue disponibili sul sistema. Premere
il tasto sinistro del mouse una volta sulla scelta.

Lo schermo seguente chiede se si desidera installare il software
nel cassetto System (Sistema). Selezionare con il pulsante
sinistro del mouse Yes (Si) per l'installazione nel cassetto
predefinito, oppure No per l'installazione nel cassetto
desiderato.

Installer (Installatore) inizia il caricamento del software dai
dischetti. Seguire le istruzioni sullo schermo, inserendo i dischi
richiesti.

Quando il sistema chiede di selezionare i programmi di gestione
stampante, le lingue e le tastiere da installare, selezionare il
riquadro corrispondente per effettuare le selezioni e premere il
pulsante Procedi.

Al termine dell'installazione togliere il dischetto Install e
riavviare il sistema. Selezionare il pulsante Procedi per
riavviare o riavviare manualmente.

Per utilizzare Workbench in una lingua diversa dall'inglese
occorre selezionare la lingua desiderata nel programma
Preferenze "locale”. Per istruzioni ed informazioni pertinenti
alla scelta della lingua di elaborazione consultare il Capitolo 6.

Per usare Amiga con una tastiera diversa da quella standard
US, occorre selezionare il corretto programma di gestione
tastiera (il file keymap) in Preferenze ingresso del programma
Input. Vedere al Capitolo 5 per le istruzioni sulle modalita della
scelta.
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Inizio attivita

Dopo aver caricato e selezionato il software, i programmi di gestione
stampante e le lingue, se Amiga viene usato per la prima volta, &
consigliabile leggere questo manuale, in particolare i Capitoli da 2 a
4, per apprendere le informazioni operative di Amiga e Workbench.

La tabella seguente indica dove reperire le informazioni per

eseguire le mansioni seguenti:

Mansione

Reperibilita informazioni

Avvio/Riavvio del sistema

Uso del mouse

Gestione dischetti e file
Apprendimento del Workbench
Esecuzione copie di sicurezza
Formattazione dischi

Uso del Workbench

Apertura di una finestra Shell
Personalizzazione del Workbench
Selezione della tastiera

Localizzazione dell'ambiente
Workbench

Usio di CrossDOS

Scelta delle serie di caratteri
Configurazione stampanti e stampa
Uso degli strumenti del Workbench
Elaborazione testi

Ricerca guasti

Scelta del modo video

Utilizzo di programmi (giochi) che
richiedono piu memoria libera

Capitolo 2
Capitolo 2
Capitolo 2
Capitolo 3
Capitolo 3
Capitolo 3
Capitolo 4
Capitolo 4
Capitolo 5
Capitolo 5
Capitolo 6

Capitolo 7
Capitolo 8
Capitolo 9
Capitolo 10
Capitolo 11
Appendice A
Appendice B
Appendice C



Capitolo 2
Operazioni basilari

Prima di usare Amiga & opportuno apprendere i concetti e le tecni-
che base del sistema Amiga descritti in questo capitolo, fra cui:

Avvio del sistema

Uso del mouse

Gestione dischi e uso delle unita a dischi
Creazione ed accesso a file e directory

Avvio/riavvio del sistema

L'operazione di avvio accende il computer e carica i dati del sistema
operativo da un disco alla memoria del computer. All'avvio di
Amiga, il sistema deve reperire il software di sistema su un disco
fisso 0 un dischetto di avvio inserito nell'unita a dischetti. In assen-
za di dischi di avvio, all'accensione appare uno schermo animato che
invita ad inserire il dischetto di avvio nell'unita a dischetti.
L'operazione di riavvio esegue un reset de! computer senza
spegnerlo. Il reset termina qualsiasi programma attivo e cancella i
dati memorizzati nella memoria di Amiga.

Ad ogni avvio o riavvio di Amiga avviene quanto segue:
1. Amiga esegue un file di comandi denominato Startup-sequence.

2. 1l file Startup-sequence esegue un file denominato User-startvp,
se esistente.

3. Appare lo schermo Amiga Workbench.

Workbench utilizza i programmi le cui icone sono contenute nel
cassetto WBStartup.
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11 file Startup-sequence contiene comandi AmigaDOS che caricano il
software Amiga e gestiscono numerose mansioni di configurazione
hardware e software. Non modificare questo file; altrimenti Amiga
potrebbe non avviarsi correttamente. Se si desidera personalizzare
la configurazione del sistema creare un file User-startup che si
carica all'avvio o al riavvio del sistema. E anche possibile persona-
lizzare 'avvio del sistema inserendo icone programma nel cassetto
WBStartup. All'avvio o al riavvio del sistema questi programmi si
aprono automaticamente.

Riavvio del sistema:

1. Verificare che tutta l'attivita disco sia terminata e che gli
indicatori luminosi dell'unita a dischetti e a disco fisso siano
spenti.

2. Se il riavvio avviene da dischetto, inserire una copia del
dischetto Workbench nell'unita a dischetti.

3. Premere contemporaneamente i tasti Ctrl, Amiga sinistro e
Amiga destro e rilasciarli.

Se il riavvio & avvenuto correttamente appare lo schermo
Workbench illustrato in Figura 2-1.

fniga Workbench 2.838.768 memoria grafica 1.152.864 altra memoria (=]

Figura 2-1. Schermo Workbench
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Opzioni speciali di avvio

La memoria aggiuntiva usata per supportare i dispositivi puo
rendere difficoltose 1'esecuzione di alcuni giochi basati su dischetto.
Riferirsi all'Appendice C per le informazioni sulle modalita per
evitare questo problema.

Uso del mouse

Amiga é dotato di mouse, illustrato in Figura 2-2, che consente di
comunicare con il sistema attraverso il puntatore. Il puntatore &
una freccia sullo schermo il cui movimento corrisponde allo sposta-
mento del mouse. Spostando il mouse per posizionare il puntatore
su una icona, finestra o schermo e premendo i pulsanti del mouse si
indicano ad Amiga le mansioni da compiere.

Pulsante Menu

Figure 2-2. Mouse Amiga

Spostamento del mouse

Tenere il mouse su una superficie piana con il cavo rivolto in avanti,
per poterlo impugnare ed azionare con la punta delle dita. Il pul-
sante sinistro attiva la selezione ed il pulsante destro opera sui
menu.
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Operazioni del mouse,

Puntamento Spostare il mouse affinché la punta del puntatore
sia posizionata su un oggetto dello schermo. Lo
spostamento del puntatore & analogo allo sposta-
mento del mouse. Il mouse puo essere sollevato e
riposizionato in qualsiasi momento. |l solleva-
mento non influisce sul puntatore.

Selezione Premere e rilasciare il pulsante di selezione.

Attivazione Premere rapidamente due volte il pulsante di
selezione. L'attivazione di una icona causa
I'apparizione di una finestra o I'awvio di un

programma.
Pressione Premere il mouse sino al termine dell'azione da
prolungata eseguire.

Trascinamento Tenere premuto il pulsante di selezione e spos-tare

il mouse per trascinare schermi, finestre ed icone.

Pulsante di selezione

11 pulsante di selezione & quello sinistro. Usarlo per selezionare
schermi, finestre ed icone per 1'elaborazione. Permette anche di
spostare o trascinare elementi dello schermo.

I paragrafi seguenti descrivono le tecniche mouse.

Selezione di icone o finestre

Le finestre sono aree rettangolari sullo schermo in grado di accet-
tare o visualizzare informazioni. Le icone sono immagini nelle
finestre che rappresentano dischi, cassetti, progetti o strumenti.

Per operare con una icona o una finestra occorre prima selezionarla.
E quindi possibile copiarla, rinominarla o cancellarla.

Tutte le icone sono racchiuse da una cornice. Quando l'icona non &
selezionata la cornice appare sollevata dalla superficie dello schermo
o della finestra. Quando & selezionata, la cornice appare contro la
superficie dello schermo o della finestra; inoltre 1'icona cambia colo-
re o forma. Per esempio, le icone cassetto selezionate appaiono con
il cassetto aperto anziché chiuso.
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Selezione icona:

1. Puntare l'icona, verificare che la punta del puntatore sia
all'interno della cornice.

2. Premere il pulsante di selezione. L'icona si modifica per
indicare che & selezionata.

La pressione del pulsante di selezione quando il puntatore viene
posizionato su un altro punto dello schermo o della finestra, desele-
ziona l'icona che quindi riassume la forma originale.

Selezionare una finestra premendo il pulsante di selezione con il
puntatore all'interno della finestra, ma non su una icona.

Dopo la selezione, la cornice che racchiude la finestra cambia colore.
E possibile selezionare soltanto una finestra per volta. La finestra
selezionata & quella che accetta le immissioni da mouse o tastiera.

Selezione multipla di icone

E possibile selezionare numerose icone contemporaneamente.
Questo gruppo di icone pud essere gestito come singolo elemento,
cancellandolo, spostandolo o copiandolo con una sola operazione.

La selezione multipla mediante mouse puo avvenire in due modi:
per trascinamento o estensione.

Per trascinamento , il mouse viene utilizzato per tracciare una
cornice intorno alle icone da selezionare, osservando la procedura
seguente:

1. Posizionare il puntatore fuori dall'icona piu esterna da inserire
nella cornice. Quel punto & un angolo della cornice. Verificare
che non sia occupato da una icona o da un pulsante.

2. Tenere premuto il pulsante di selezione e spostare il mouse per
tracciare una cornice di punti, conformemente allo spostamento
del mouse.

3. Quando la cornice racchiude tutte le icone da selezionare, rila-
sciare il pulsante del mouse. Tutte le icone sono ora selezionate.



2-6 Pulsante di selezione

Per estensione, se le icone non possono essere racchiuse in una
cornice; osservare la procedura seguente:

1. Selezionare la prima icona.
2. Premere il tasto Shift.

3. Tenere premuto il tasto Shift e selezionare ognuna delle altre
icone.

4. Rilasciare il tasto Shift. Tutte le icone rimangono selezionate
sino alla selezione di una icona differente o alla pressione del
tasto del mouse all'interno della finestra Workbench con il tasto
Shift non tenuto premuto.

Apertura di una finestra

L'attivazione di una icona causa l'apertura di una finestra o di un
programma. Regolare il tempo assegnato per l'attivazione mediante
il programma Preferenze ingresso descritto nel Capitolo 5.

Trascinamento di una icona
Il trascinamento di una icona avviene nel modo seguente:
1. Puntare l'icona.

2. Tenere premuto il pulsante di selezione e spostare il mouse.
L'immagine dell'icona selezionata si sposta con il puntatore.

3. Rilasciare il pulsante di selezione quando l'icona ¢ in posizione.

Le icone multiple possono essere trascinate contemporaneamente.
Tenere premuto il tasto Shift, puntare una delle icone, tenere
premuto il pulsante di selezione e spostare il mouse. Avviene lo
spostamento di tutte le icone conformemente allo spostamento del
mouse.

Trascinamento di una finestra

Lo schermo Workbench consente di aprire numerose finestre che si
sovrappongono fra loro. Trascinare le finestre per ridisporle sullo
schermo e visualizzare le informazioni di ognuna.
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Procedura di trascinamento:

1. Puntare la barra titolo, ma verificare che il puntatore non sia su
uno dei pulsanti di estremita.

2. Tenere premuto il pulsante di selezione e spostare il mouse.
Appare il contorno della finestra che si sposta sullo schermo.

3. Trascinare il contorno in posizione e rilasciare il pulsante di
selezione. La finestra appare nella nuova posizione.

Trascinamento di uno schermo

Gli schermi sono aree di visualizzazione su cui vengono aperte le
finestre. E possibile aprire piti schermi contemporaneamente. Se lo
schermo Workbench, lo schermo programma di un terminale e lo
schermo di un programma di creazione testi sono aperti contempo-
raneamente, per visualizzare parti di ciascun schermo trascinarli
con il mouse per esporli.

Procedura di trascinamento:

1. Puntare la barra titolo dello schermo.

2. Tenere premuto il pulsante di selezione.
3. Spostare il mouse verso il basso.

Per esporre uno schermo, abbassare gli schermi che sono di fronte.
Se lo schermo & piu grande dell'area di visualizzazione del monitor
alzarlo od abbassarlo o trascinarlo lateralmente per visualizzarne
tutte le aree.

Per trascinare uno schermo la cui barra titolo & coperta da finestre o
non é visibile, tenere premuto il tasto Amiga sinistro ed il pulsante
di selezione. Cio consente di "afferrare” lo schermo e trascinarlo,
indipendentemente dalla posizione del puntatore del mouse.

Copia per trascinamento

Copiare un cassetto, progetto, o strumento su un altro disco trasci-
nandone l'icona sull'icona disco o nella finestra dell'altro disco.
L'icona originale rimane sul disco originale e ne viene creata una
copia nella finestra del disco di destinazione.
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Questo metodo non consente di eseguire la copia di una icona sullo
stesso disco. In questo caso occorre selezionare 1'icona disco e usare
la voce menu Copiare. Per ulteriori informazioni riferirsi alla de-
scrizione dei menu nel Capitolo 3.

E possibile copiare piu icone contemporaneamente usando la sele-
zione per trascinamento o per estensione. Dopo aver selezionato le
icone da copiare:

1. Tenere premuto il tasto Shift.

2. Puntare una delle icone selezionate e trascinarla sull'icona o
nella finestra dell'altro disco. Il trascinamento di questa icona
causa il trascinamento contemporaneo delle altre icone.

3. Rilasciare il pulsante di selezione per copiare le icone.

Nota Nella copia per trascinamento di piu icone, prima di
rilasciare il pulsante di selezione verificare che la punta
del puntatore sia sull'icona o sulla finestra di copia.

Pulsante Menu

11 pulsante menu & quello destro. Usarlo per visualizzare la barra
menu, i menu e per selezionare le voci menu. Le barre menu
appaiono sulla sommita dello schermo e contengono le testate dei
menu disponibili. Il pulsante menu pud anche essere utilizzato per
annullare operazioni eseguite dal pulsante di selezione, per esempio
la selezione per trascinamento.

Annullamento operazioni

Per annullare 1'operazione eseguita con il pulsante di selezione
premere il pulsante menu tenendo ancora premuto il pulsante di
selezione. Le operazioni annullabili sono le seguenti: selezione,
trascinamento, selezione per trascinamento, e cambio dimensione
finestra.

Per annullare la selezione di pulsanti, prima di rilasciare il pulsante
di selezione posizionare il puntatore all'esterno del pulsante.
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Uso di Amiga senza mouse

Le azioni del mouse possono essere eseguite mediante tastiera.
Alcune sequenze di tasti di tastiera consentono di spostare il
puntatore, selezionare icone e voci menu. Per alcune opzioni le
sequenze di tasti appaiono nel menu. Per ulteriori informazioni
pertinenti ai tasti funzione, consultare il manuale hardware del
modello Amiga in uso.

Uso delle unita a dischi

Le unita a dischi sono dispositivi dai quali vengono letti i dati o sui
quali vengono scritti o memorizzati i dati. Amiga puo essere dotato
di una o piu unita a disco fisso e a dischetti, a seconda del modello.
Ciascuna unita a dischi ha un nome dispositivo, per esempio DFO:
per l'unita a dischetti interna. (Le unita a dischetti aggiuntive sono
designate con DF1:, DF2:, e DF3:.) Per ciascun dischetto inserito
nell'unita e per ciascuna partizione disco fisso, sullo schermo
Workbench & visualizzata la relativa icona disco.

Il nome dispositivo ed il nome volume sono due modi per identificare
un dato disco. Per la maggior parte degli scopi usare uno dei due
nomi per far riferimento al disco quando si introduce un percorso o
all'interno di un pannello di richiesta file. Sebbene il nome disposi-
tivo sia generalmente pitu breve e rapido da introdurre, il nome vo-
lume & piu specifico. Per esempio, se & inserito un dischetto nel
dispositivo DF0: con il nome volume Discomio, riferirsi al dischetto
con DFO0: o Discomio:. Se si fa riferimento a Discomio: che non &
inserito in DFO0:, Amiga invita ad inserire Discomio in una unita.

Ogni unita e dotata di indicatore luminoso che si illumina quando
I'unita & in funzione, ossia durante la lettura e la scrittura di dati.
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Avvertenza Non riavviare o spegnere Amiga quando l'indicatore
é illuminato, altrimenti si danneggia I'unita e/o i file
sul disco.

Non togliere il dischetto dall'unita quando l'indicatore
é illuminato, altrimenti si danneggia l'unita e/o i file sul
dischetto.

Inserimento dei dischetti

I1 dischetto da 3,5" puo essere inserito solo in un senso. Inserire il
dischetto nell'unita con il lato etichetta rivolto in alto e la freccia ed
il corsoio metallico rivolti avanti.

Uso dei dischetti

I dischetti devono essere abilitati alla scrittura e formattati prima
della scrittura dei dati. Per abilitare un dischetto alla scrittura,
capovolgere il dischetto e abbassare il talloncino di plastica per
chiudere il foro. Altrimenti, per proteggere il dischetto da scrittura,
spingere il talloncino in alto per aprire il foro. La Figura 2-3 illustra
il talloncino di abilitazione/protezione scrittura del dischetto. Per la
formattazione dei dischetti consultare il Capitolo 3.
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Protezione scrittura

Abllitazione scrittura

Figura 2-3. Protezione/abilitazione scrittura sui dischetti

11 dischetto dal quale vengono copiati i dati é riferito come dischetto
sorgente (dischetto FROM). Il dischetto sul quale vengono copiati i
dati & riferito come dischetto di destinazione (dischetto TO). Il
dischetto sorgente deve essere sempre protetto da scrittura per
evitare cancellazioni accidentali. Il dischetto di destinazione puo
essere un dischetto vuoto, oppure usato precedentemente ed i cui
contenuti non sono piu necessari. Questo dischetto deve essere
abilitato alla scrittura per accettare i dati provenienti dal dischetto
sorgente.

Uso di RAM disk

L'icona Ram Disk rappresenta la RAM:, un'area della memoria
interna di Amiga configurata come dispositivo di memorizzazione
file, analogamente ad un dischetto. I file, le directory ed interi
dischetti (memoria disponibile permettendo) possono essere copiati
sulla RAM: in cui rimangono memorizzati temporaneamente. Il
disco Ram & un'area di lavoro a cui il sistema accede rapidamente.
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La dimensione della RAM: & dinamica. Non & mai superiore alla
quantita necessaria per contenere i dati. Quindi & sempre comple-
tamente piena. La dimensione massima e limitata alla quantita di
memoria disponibile.

11 primo vantaggio della RAM & la velocita. Poiché é elettronica
anziché meccanica, la memorizzazione ed il recupero sono pressoché
istantanei. Lo svantaggio della RAM é che i dati memorizzati non
persistono dopo lo spegnimento o il riavvio del computer. Occorre
memorizzare su dischetto o su disco fisso i dati che si desidera
riutilizzare contenuti nel disco Ram.

Gli applicativi usano comunemente la RAM: per memorizzare
temporaneamente file creati durante la normale attivita del pro-
gramma, oppure per i file di riserva creati all'uscita dal programma.
La RAM: puo anche essere utilizzata come supporto per file di co-
mandi sperimentali, come destinazione per 1'emissione di comandi di
verifica, e quando la crezione di un file su un disco attuale & troppo
lenta, rischiosa o sconveniente.

Prestare particolare attenzione nell'uso della RAM: per la memo-
rizzazione di file importanti. In caso di caduta di tensione, guasto
software o riavvio, i dati memorizzati sulla RAM: sono persi. Quan-
do si opera con la RAM: & opportuno eseguire copie di riserva dei file
importanti su dischetto.

Nota Non & possibile copiare un disco sulla RAM: mediante
trascinamento dell'icona disco sorgente sull'icona Ram
Disk. Per eseguire questa copia aprire I'icona Ram Disk
e trascinare l'icona dischetto nella finestra Ram Disk.
Viene creato un cassetto con il nome ed il contenuto del
dischetto.

Dischi di riserva

I dischi di riserva consentono di tutelarsi dalla perdita di dati in
caso di danneggiamento, guasto o cancellazione accidentale del disco
originale. E opportuno eseguire copie di riserva dei dischetti e file
importanti, conformemente alla licenza d'uso acclusa al software
applicativo. L'esecuzione e la distribuzione di copie non autorizzate
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su licenza & una violazione dei diritti d'autore nota come pirateria
software. Archiviare i dischetti originali in luogo sicuro ed
utilizzare quelli di riserva.

Gestione dei file

Organizzazione dei dati su disco

I dati su disco devono essere memorizzati in modo logico, affinché 1
file siano facilmente accessibili. Amiga Workbench dispone i dati in
un sistema gerarchico a cassetti.

Il cassetto, o la directory in AmigaDOS, & un contenitore di elementi
correlati. Questi elementi possono essere file ed anche altri cassetti.

Il disco o dischetto pud accogliere numerosi cassetti contenenti
numerosi file, conformemente allo spazio disco. Workbench
consente anche di creare cassetti all'interno di cassetti, "cassetti
secondari” o sottodirectory, per la gestione di ulteriori file. Creare
sul disco la quantita necessaria di cassetti e "cassetti secondari”.

Per ciascun cassetto creato su un determinato disco viene visua-
lizzata una icona cassetto nella finestra disco. Ciascuna finestra
cassetto contiene le icone dei file e cassetti secondari ivi residenti.

Percorsi

Il percorso & la descrizione completa della posizione di un dato file
sul disco. Alla richiesta del nome di un file per il reperimento effet-
tuata da un programma, specificare il percorso del file, compreso il
nome dispositivo o volume e tutti i cassetti che conducono a quel file.

Le modalita di specificazione dei percorsi variano da programma a
programma. La maggior parte dei programmi utilizza un pannello
di richiesta file con lista a scorrimento, che visualizza il nome disco,
i nomi dei cassetti ed il nome file. Selezionare i nomi appropriati
per specificare il percorso. Tuttavia, alcuni programmi probabil-
mente richiedono di specificare il nome percorso completo.
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Specificazione del percorso completo:

1.

Digitare il nome del disco seguito da due punti. Questo nome
rappresenta il nome volume del disco, per esempio Discomio:. E
possibile sostituire al nome disco il nome dispositivo, per
esempio DF0:. Se si digita il nome dispositivo anziché il nome
volume verificare che in quel dispositivo sia inserito il disco
corretto.

Nomedisco:

Se il file non risiede nel cassetto, dopo il nome disco e i due
punti specificare il nome file.

Nomedisco:nomefile

Se il file risiede nel cassetto, dopo il nome disco e i due punti
specificare il nome cassetto seguito da una barra (/) e dal nome
file.

Nomedisco:nomecassetto/nomefile

Se il percorso comprende numerosi cassetti, specificare ciascun
cassetto seguito da una barra.

Nomedisco:nomecassetto/nomecassettosecondario/
nomefile

Nota E opportuno non inserire spazi nei nomi file e cassetto,

per non causare problemi di riconoscimento. Si racco-
manda di non usare spazi nei nomifile o cassetto. In
caso di difficolta di riferimento ad un nome contenente
spazi racchiudere l'intero percorso fra virgolette.

Nome di file e cassetti

Per la denominazione di file e cassetti osservare le regole seguenti:

La lunghezza del nome non deve eccedere 31 caratteri.

Non usare due punti (:) e barre (/) nel nome. Questi caratteri
sono riservati per le istruzioni del percorso. Possono essere
usati altri caratteri non alfabetici.
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¢ Non usare spazi prima e dopo i nomi per evitare possibilita di
confusione.

« Amiga preserva e visualizza i caratteri maiuscoli e minuscoli.
Tuttavia non esegue il confronto caratteri maiuscoli-minuscoli: li
considera uguali.

e Non & ammessa la duplicazione del nomefile all'interno dello
stesso cassetto. Un file salvato con nome uguale ad un altro si
sovrappone a quello esistente.

e Due file aventi lo stesso nome possono esistere in cassetti
separati o in percorsi differenti.

Trashcan

Trashcan (Cestino) & un cassetto speciale, disponibile in ciascun
volume, usato per raccogliere file non piu necessari e da cancellare.
Gettare le icone o pseudo-icone dei file da cancellare trascinandole
nel cassetto Trashcan. Il trascinamento di una icona cassetto causa
anche il trascinamento dei file inclusi.

Selezionando l'opzione Svuotare cestino dal menu Icone avviene la
cancellazione delle icone e dei relativi file presenti nell'icona
Trashcan. Prima di selezionare Svuotare cestino & ancora possibile
recuperare il contenuto di Trashcan aprendone la finestra e ripor-
tando le icone all'esterno.

Uso del software applicativo

Gli applicativi sono programmi software, quali database, programmi
audio e video, programmi di elaborazione testi, programmi ricreativi
e programmi educativi disponibili per Amiga. La maggior parte dei
programmi Amiga utilizza finestre, menu e pulsanti analogamente
ai programmi Workbench residenti sui dischetti di sistema. Tutta-
via, per l'apprendimento di istruzioni sull'uso di voci menu e pulsan-
ti non noti, leggere sempre la documentazione acclusa all'applicativo.






Capitolo 3

Fondamenti di Workbench

Questo capitolo descrive i seguenti elementi di Amiga Workbench:

Schermi

Menu

Finestre

Pulsanti

Icone

Pannelli di richiesta

Schermi

Lo schermo é una delle caratteristiche primarie del sistema video di
Amiga. Lo schermo & un’area del monitor con un determinato modo
video ed un insieme di proprieta, compresa la risoluzione, la dimen-
sione ed il numero di colori. Sono usati modi video differenti per
scopi differenti e presentano carichi di memoria e di elaborazione
diversi sul sistema. (Per ulteriori informazioni sui modi video con-
sultare I'’Appendice B.) Lo schermo occupa sempre I'intero quadro.
Tutte le finestre si aprono all'interno di uno schermo. La Figura 3-1
illustra lo schermo Workbench.
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Mmiga Horkbench 2.838.768 memoria grafica 1.152.864 altra enoria

Figura 3-1. Schermo Workbench

Uso degli schermi

E possibile aprire numerosi schermi contemporaneamente. Il nuovo
schermo si apre generalmente sopra il precedente e lo copre. Per
visualizzare ed accedere a schermi coperti da altri abbassare con il
mouse lo schermo di primo piano, o usare i pulsanti o le sequenze di
tasti di tastiera per disporli. Suggerimenti utili da seguire quando si
opera con gli schermi sono i seguenti:

o Usare il tasto Amiga sinistro+M per visualizzare le pagine degli
schermi aperti.

o Usare il tasto Amiga sinistro+N per portare lo schermo
Workbench in primo piano, indipendentemente dal numero di
schermi aperti.

« Non & possibile trascinare gli elementi da uno schermo all'altro,
sebbene il mouse si sposti liberamente su tutti gli schermi.

« Le immissioni da mouse o tastiera sono accettate soltanto da
uno schermo o da una finestra alla volta.
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« La maggior parte degli schermi ¢ dotata di barra titolo che
consente lo spostamento dello schermo. Gli schermi privi di
barra possono ubbidire al mouse nelle aree circostanti il
pulsante. Lo schermo privo di barra puo essere trascinato
mediante il tasto qualificatore impostato nel programma
Preferenze IControl descritto nel Capitolo 5.

o Lo schermo non puo essere trascinato, percio il fondo dello
schermo si sovrappone al fondo del quadro.

Menu

I menu sono liste di opzioni comando visualizzate sullo schermo
mediante pressione prolungata del pulsante menu. Questi comandi
controllano le azioni del programma nella finestra corrente
selezionata. La maggior parte dei programmi Amiga dispone di
menu per alcune o tutte le funzioni. Per esempio, & possibile
rinominare un disco o copiare un file selezionando le voci
appropriate dai menu Workbench.

Uso dei menu

I menu variano da programma a programma; tuttavia, la procedura
di selezione delle voci menu & analoga per tutti programmi Amiga.

Selezionare la finestra del programma per visualizzarne i menu.
Premere una volta il pulsante del mouse per selezionare una
finestra. Tenere premuto il pulsante menu per visualizzare la barra
menu come illustrato in Figura 3-2, che contiene una lista di testate.
Tenere premuto il pulsante menu quando si puntano le testate dei
menu per visualizzare le voci disponibili elencate sotto ciascuna
testata. Rilasciare il pulsante del mouse quando il puntatore & sulla
voce menu da selezionare.




























































































































































































































































































































































































































































